Sounds Virtual Inc
920 Yonge Street , suite 801
M4W 3C7 Toronto
Www.can8.com

CAN-8
VirtualLab

Manuel de référence

e Planner

Révision January 2018

Tel: 416 968 7155 — Sans Frais: 1 855 305 9937 - Assistance: support@can8.com



T oo [0 Tod o] 1 T TSSOSO P PP PR 4
A Propos AU PIANNET. .........ouieevieeiceeeeieeee ettt 4
AVANT U8 COMIMENCET ...ttt siee sttt et e st be et eeste e s besreesbeeseeereesbeenbeaseesbeenteenee e 4
PrEPArer 1€ MENU ......eeieiii ettt e et esneesaeennesnaenreeneeas 4
SE PrépParer POUFN ENTEJISIIEN ... ...iiiieeieieie e se et e ettt e e stesresreene e 5
L'INtErface du PIANNET ........oviiiiiee et 5
1. La barre d'onglets du PIANNET ............cooiiiiiiiiec e 7

2. Le MENU BN ArDOMESCENCE ... .cuviuieieie ettt 10

3. Lasurface de travail.........ccoocoeieiieiiiie e 10
CoNStruire Un NOUVEAU PIANNET .........cviiiiiieieiie e nneas 13
ACCEAET QU PIANNET ...ttt srennaena e 14
Ajouter un eXerciCe dans UN MENU. .......cceiiueieerieeieieeseeieesee e eeeseestesseesreesresseesseesens 15
Creer UN NOUVET ITBIM......oiuiiiieieice ettt e re e 15
Créer un item en glissant du contenu dans I€ MENU. ..........ccccevveveeiecieieere e 18
Déplacer un ou des items d'un Planner a un autre ..........cccocveeeveieeiieresesese e 20
Ajouter des COMPOSANES @ UN EBXEICICE. ....ecuveiueeivrereiieesieeiesee e eeesee e seesree e sreesreenees 25
AJOULET QU TEXTE. ...ttt bbbttt b et nb e be i 25
AJOULET 0ES IMAYGES.....vveiveeieeieite ettt ettt te et st e st e e e esre e e s ra e reeneesneenrs 45
Creéer un lien entre une vidéo et un itemM CAN-8 .......cccooviviiiiieieeee e 48
Supprimer le contenu d'UN ITEM .......ccoviiiiiice e 53
Editer 185 items d'UN PIANNET ..........c.ovivevieeeeeeeeeeeeee et en st 54
SUPPIIMEL GBS TEBMS....vviitieiie ettt te et te e et e e e s e sreenesreenreenee s 54
Sauvegarder 16S MOITICALIONS .........cciiiiiiiiieeeee e 55
SAUVEQArTer 185 ITBMS. ....cvviiiieiecie sttt esre e 55
Sauvegarder 18 PIANNET ... 56
TYPES U'EXEICICE ...vvivieeieitie ittt sttt ettt e te e e ta e be e besaeesteesnesreesteeneens 57
Description Detaillée des IEMS : ........coiiiiiiiieee s 61
L'item Introduction T e 61
L'item ENSEIgNEMENT ME...........coivivirereiiiecieie et 63

L TEEM EXEMPIE 37 oottt ettt nenees 64
L'Ttem SIMUIANE = ...ttt 65
L'ItEM VEIFIEr T ..o 66
L'HEEIM LECIUTE 21 ... eee s s e eee s es s 67
L'item Enregistrer 12! TS 68
QUESEION ChOIX MUILIPIE™: ..o 69
QUESEION A COMPIELET 7 ...ttt 74
L'itemn ECriture/DICtEE. @ ..........oooviveeoeeeeeeeeee e 77
IteM CONVEISAtION ™ ... ..oviviecececececececeetet ettt ettt sttt s ettt eseees 78
ATIIIDUET ABS NOTES. .. vttt e te e esraesteeseesraenteeneeas 79
OPtioN NOLE PArtIEIIE .....cvveiee et 80

LeS Claviers VIrTUEIS 08 CAIN-S .....eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeseeeeeeeseseseensessseseessesnssnssennssnssnnnns 82



SEIBCTION TS ClAVIBIS ... ettt e e et e e e e e e e e e e e e 83

ULIHISAtION DS CIAVIEIS. ..oveiiieiieeie ettt 83
CrERI/EQITEr UN CIAVIET .......ceoecveeesceeseeee et sesees st ss ettt s s eanens 85
Sauvegarde deS CIAVIEIS ..ot 87
Sauvegarder l0CaIEMENT ............ociiiiei e 87
Sauvegarder globalement ..o 88
Supprimer un Clavier d'UNg LEGCON ........c.civeieiieieeie e 88
ClaVIEr OPLIONNEL.....c..oiiiiiii e 89
(@] o1 o] g3 [V o - T T SR 90
L[] 1 SRR PR 90
Tallle OFIgINEIIE ... e nre e 91
SEIECLION ES ILEIMS ...ttt st reereeneas 91
AVEC IMBNU ...ttt enne e e n e e enne e 93
SEQUENTIEITEMENT ... .t 93
AlBALOITEIMENT......etiiei ittt e et st besbesreereas 93
BOULON REIOUN ACLIVE ... 94
FEEADACK ...t 94
Pas 08 FEEUDACK .........coui e 95
COITECL/INCOITECT ...ttt bbbttt bbb been e 95
ATFFICNEN REPONSE ...ttt ettt 95
(08 F VT £ PRSP UT PR PPRRN 96
OPLIONS PAN TTEBIM ...ttt e et bbb b 96
NOTE MAXIMAIE.......oiiiiiiie e ettt b e e bbb ne e 97
NOLE PAITIEIIE ...t e b e e nre e 97
RESPECLEN 18 CASSE......uveveeeeicieeite e stee ettt te e saaeste e e e s beesbe e e e nneeeas 98
REPONSES FANUOIMISEES ...ttt sttt b ettt et be e bt nes 98
=T (0o (U o RSP SPRR 98
LES CPONOMEBLIES ... .ecveeeeeeee ettt e et resneene e 99
Controles Etudiants VerroUIlIES. ...........cccoveveeveeeeerereeeeseseeeeesses s, 101
Options de Durée d'affichage..........coveeiereiiiieie e 102
Options Durée d'enregiStrEMENT.........c.cccveiieiieieiec e e 103

Changer les Préférences des ULIlISAtEUrS ...........ccoviveieieieie e 105



Introduction

Comme décrit dans la section A propos des utilisateurs CAN-8, une des fonctions a la
disposition des enseignants est la création ou I'édition de legons et de tests.

Ce chapitre détaille les différents types d'exercices qui peuvent étre créés, le format du
contenu des exercices, comment importer ou créer ce contenu et les différents parameétres
qui peuvent étre appliqués aux exercices et/ou aux legcons pour changer leur
comportement.

Ce chapitre fait référence a des concepts qui ont été préalablement adressés. Une
connaissance des chapitres précédents de ce manuel est donc fortement suggérée.

A Propos du Planner.

Le Planner est I'interface dans laquelle les plans de lecons et le contenu des exercices sont
créeés.

Le but du Planner de legon est de permettre :

« l'organisation et I'identification des items d'une lecon avec des étiquettes dotées
d'un nom;

o le choix des types fonctionnels des items;

« la spécification de la structure de la lecon par des menus et sous-menus;

o ['affectation de points aux items;

« le contr6le de la présentation des items de la legon;

« l'enregistrement ou la modification de son, texte et graphisme pour un item;

« l'activation de méthodes spéciales d'introduction de données au clavier.

Avant de commencer

Préparer le menu

Le superviseur de Systeme (Master) est le seul qui puisse ajouter une entrée dans un
menu. Lorsqu'un instructeur veut créer une lecon, il doit donc contacter le superviseur de
systeme afin que celui-ci crée une entrée correspondante dans le menu désiré et lui
indiquer le type d'entrée requis (menu, sous-menu, lecon, etc.) et le titre.

Pour éviter que les étudiants n'accédent a cette nouvelle lecon pendant la phase de
création, le superviseur de systéme peut la creer initialement dans le menu instructeur,
puis ensuite la déplacer dans le menu étudiant apres complétion, ou encore elle peut étre
placée en mode Attente par l'instructeur.

Des que le titre de la lecon a été créé dans le menu, l'instructeur peut entrer dans le
Planner et procéder a la création des items.
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Ceci comprend :

o Définir leur type et titre ;

e Importer ou enregistrer du son ;

« Importer des images ou des vidéos dans les items ;

e Saisir du texte ;

e Synchroniser le texte et le son ;

o Sélectionner les réponses correctes pour les questions a choix multiple.

Se préparer pour enregistrer

Il est nécessaire de réaliser des enregistrements de bonne qualité car ils seront utilisés de
facon répétée par tous les étudiants. Pour obtenir des enregistrements aussi clairs que
possible, les recommandations sont les suivantes :

o Utilisez toujours un microphone de bonne qualité

e Assurez-vous que l'environnement dans lequel vous enregistrez est calme.

o Placez le microphone aussi loin que possible de lI'ordinateur pour minimiser le
bruit des ventilateurs et autres appareils.

o Pendant I'enregistrement, observez le graphique du volume et faites en sorte qu'il
occupe approximativement les trois-quarts de la hauteur maximale.

« Ecoutez et modifiez I'enregistrement de maniére & minimiser les pauses et les
bruits, au début et a la fin de I'enregistrement.

L'Interface du Planner

CAN-8 - System Supervisol
Fa:het El l‘fncbet Comcdes Modadelalegon  Options  Tegte  Téléphone  Aide
W “3)
@ el % lessonl |/ e Barre d'onglets de fonctions X
& lessonl D Vocabular N g2-1 | 5 Ex1 7 7 Ex2 7 5 Ex3 7 <D Grammat '3 Newltem [ @ ex1! X

La surface de travail du Planner se trouve dans l'interface générale de l'utilisateur; la
Barre de menus, la Barre de boutons, la Barre d'outils et la Barre d'onglets de
fonctions restent donc visibles et accessibles en tout temps. Cette derniere permet de
passer facilement d'un Planner & un autre, ou méme a une legon, ou encore a un Tracker,
sans avoir a fermer le Planner en cours d'édition au préalable.

Pour plus d'information regardant I'utilisation des barres mentionnées, voir le chapitre
sur la description de l'interface générale de CAN-8.

Items sam Ies . T N
Les onglets des Planner & P€S se reconnaissent a I'icone #située a leur
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gauche. Comme il est possible d'ouvrir jusqu'a 7 onglets simultanément (incluant des
onglets de lecon et de Tracker), cette icone facilite la localisation du Planner.

Un onglet bleu indique I'onglet sélectionné. Le Planner de cette legon est ouvert et
affiché.
@ ltems samples

Les onglets non activés sont gris. Le Planner de cette lecon est ouvert, mais c'est une
autre fenétre qui est affichée a I'écran.
' & Sample lesson

L'interface du Planner se compose de :

» 21 » o > i Barre d'onglets -~ 2

@ Lesson]
(M Entéte des items l
321 .

Listen to the following conversation then indicate -

Surface de travail

Surface Reservée au texte et aux images

Menu en i Representation Graphique de I'audio -l
arborescence :  Ea et fancanle !!!i
4 «  |Barre de boutons Compteur

o LaBarre d'onglets du Planner. Elle peut contenir jusqu'a 8 onglets, représentant
8 items en cours d'édition.

« Le Menu en arborescence, qui affiche la liste des items qui forment la lecon.

e La Surface de travail ou le son, le texte, et les images sont placées.
La surface de travail comprend :

La barre d'information relative a I'exercice affiché.

Le Lecteur Audio qui inclut :

- La Représentation graphique du son enregistré ou importé.

- La Barre de boutons du graphique du son. Ces boutons reproduisent
les fonctions de la barre de boutons de l'interface principale, mais ils ne
sont actifs que sur le son sous lequel ils sont directement placés.



o Lasurface réservée au texte. La taille de celle-ci varie selon le type de
I'item et selon si une image est présente ou non.

Note :

»De fréquentes référence aux différentes parties de cette interface sont faites tout au
long de ce chapitre. 1l est donc important de se familiariser avec la nomenclature utilisée
et la disposition des différentes parties de cette interface.

1. La barre d'onglets du Planner

La barre d'onglets du Planner se trouve juste au-dessous de la barre donglets des
fonctions

Lorsque le Planner d'une lecon est initialement ouvert, la barre d'onglets est vide.
Des que l'instructeur crée ou ouvre un item en mode édition, I'onglet correspondant a
I'item devient visible dans la barre d'onglets du Planner.

Chaque onglet comprend le titre de I'exercice ainsi que I'icone correspondant a son type.

L'onglet correspondant a I'item en édition est surligné en orange. Le contenu de I'item
correspondant a cet onglet est affiché sur la surface de travail. Seulement un onglet ne
peut étre actif a la fois.

Les onglets gris représentent des items ouverts pour édition, mais non sélectionné. Pour
passer d'un item a un autre, cliquez sur I'onglet correspondant, et il deviendra a son tour
orange.

L'illustration ci-dessous représente un Planner lors d'une session d’édition :

Barre
d'onglets
des
fonctions
.

®. Items samples * ¢/ Items samples & Items samples X
Barre .‘ Teachin... -',.VConversa.._. 22 fillin 7 o VExampVIVe... 1, \zrferifrylrtem v:x:mMuIt. ch.. & Write ltem X

d'onglets
du
Planner

»

La barre du haut représente la barre d'onglets des fonctions. Elle indique que la legon
intitulée Items Samples est ouverte a la fois en mode legon, Planner et Tracker.
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L'onglet surligné en bleu représente I'onglet actif. Dans cet exemple, le Planner est
présentement affiché dans la surface de travail.

La barre du dessous est la barre d'onglets du Planner. 7 Onglets sont présents, ce qui
signifie que 7 des exercices de la lecon sont en mode edition ; Chaque item est de type
différent d'apres les icones. L'onglet surligne en orange correspond a un exercice Dictée.
C'est celui qui est visible et présentement édité dans la surface de travail.

NOTE :

»La barre d'onglets du Planner peut comprendre jusqu'a 8 onglets, ce qui correspond a 8
exercices placés simultanément en mode édition.

Maximum Sessions D'Edition lﬂ_hj

’ Vous devez fermer une des sessions d'édition avant de pouvoir en
débuter une autre.

OK

Lorsque ce maximum de 8 onglets ouverts est dépassé, un message du systeme apparait.
Sélectionnez OK pour fermer ce message, puis fermez un ou plusieurs onglets avant d'en
ouvrir d'autres.

»Pour fermer un onglet, cliquez d'abord dessus pour le sélectionner. L'onglet sera alors
orange. Puis cliquez sur le bouton Quitter qui se trouve a I'extrémité droite de la barre
d'onglets. Répétez ces étapes pour chaque onglet que vous voulez fermer.

»Les changements apportés a un item ne seront disponibles aux étudiants que lorsque la
session de Planner est terminée, c'est a dire apres la fermeture de lI'onglet du Planner dans
la barre d'onglets de fonctions.

Si un étudiant se trouve dans la lecon lorsque le Planner est sauvegardé, les changements
apportés lui seront accessibles dés que le bouton SUIVANT sera sélectionné.

La couleur de la police et la couleur de fond des items dans le menu, ainsi que la couleur
de la police a l'intérieur des onglets varie suivant le statut de I'item. Ceci permet de faire
quelques distinctions rapides.

Le code des couleurs est le suivant :



COULEUR DU TEXTE: Indique le statut d'un item qui se trouve en mode édition :
VERT : Aucun changement n'a été apporteé a l'item.
ROUGE : L'item a été modifié.

COULEUR DE FOND: Indique le statut final d'un item qui a été édité et sauvegardé :
GREEN : Sauvegardé sans changement.
RED  : Sauvegardé avec des modifications.
PURPLE : |tem vide créé lors d'une session précedente.

Lorsqu'un Planner est en édition, les combinaisons de couleurs suivantes représentent :

enregistrées

Item vu du _ Onglet
Description
menu correspondant
: Item créé lors d'une session précédente- Il n'est pas .
@l New Item P P Pas d'onglet
ouvert
L@ tstitem Item en mode édition - Aucune modification n'a été ——
: 1st item , X, 1stitem
' apportée
_ Item créé lors d'une session Planner précédente. Il a
2 Newltem  |été ouvert en mode édition puis sauvegardé sans Pas d'onglet
modification durant cette session
Item créé lors d'une session Planner précédente. - Il a
€ Empty i été ouvert puis sauvegardé sans modification, puisde ..o
%l Empty item . yes ., L, X, Istitem
' nouveau ouvert en mode édition, mais n'a pas été -
encore édité
@ New Item item en cours d'édition - des modifications ont été = »
Wl Mew Item , X, Newitem
' apportées -
- Ouvert et modifié 2 fois lors de la session de Planner .
..7 New Item Pas d'onglet
actuelle.
@) items Item préalablement modifié - En mode édition - e ——
gl item3 e . , X, Istitem
' aucune modification apportée
=N Item préalablement modifié - En mode édition - des - »
Wl item3 . . oz , X, Newitem
' modifications ont été apportées Sl
: ; Item créé lors d'une session Planner précédente. - Pas .
-l 8points . Pas d'onglet
de contenu - fermé
: : Item vide créé durant une session précédente - en —
i ﬂ] 1st item L yees i X, 1stitem
' mode edition. Pas encore modifié
_ Item vide créé lors d'une session Planner précédente - 7
@l New Item en mode édition - des modifications apportées non > New item



2. Le menu en arborescence

Il affiche le plan de la lecon, et permet de naviguer entre les exercices. Le menu du
Planner est identique a celui présenté quand la legon est ouverte, a part pour les items
vides, les items désactivés et les items de type Conversation qui eux n'apparaissent pas
dans le menu étudiant.

Le titre, le type et la note assignée a I'exercice (si applicable) sont affichés dans le menu
des leur création.

& Iltems samples
&% ltems samples
BIRE Sample lesson
g =M Introduction
e g ~-\\& Teaching Item
-7 Example Item 12
o2, Verify Item 12
' J;I . Mult. choice 2
= o ? Fill-in Ikem 12
@ Ask | Answer 12
2¥ Simultaneous j2
@ Write Item j2
@ %] Read [ Record j2

. Type
Le type de chaque item (représenté par une icone) spécifie le format de I'exercice,
sa présentation, et la nature des données requises de I'étudiant.
o Titre
Etiquette d'identification d'un item. Peut comprendre jusqu'a 14 Caractéres.
Ce titre apparait dans le menu du programme étudiant, ainsi que dans le Tracker
o Note
Une note comprise entre 1 et 9 peut étre assignée a tout item pour lequel une
réponse est requise.

Par conséquent, les items de type Introduction, Enseignement et Conversation, qui
eux ne requierent aucune saisie de données, ne sont pas notables.

Les notes sont assignées a partir de la fenétre Propriétés de I'item.

Lorsque que le Planner est en édition, la couleur de la police et la couleur de fond des
items dans le menu changent, suivant le statut de chaque item. Read more.

3. La surface de travail

Montre le contenu (texte, graphiques, vidéos et son) de I'exercice ouvert.
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La matrice (ou la disposition du contenu) de la surface de travail est différente suivant le
type de I'exercice et des restrictions qui lui sont propre.
(2 oeew T2, Vedyiem 5 Riten B¢ Mut Choce @) Altem 3 Exampleltem X

“’1_"..@[.‘“‘.111‘: nswer

This is the area where the :F
text is imported ~/ typed

On the opposite side, the
picture (ifany) will show

The sound graph below
represents the
recorded/inported audio
file. Text and sound can be
synchronized here

La surface de travail comprend :

La surface réservée au texte

La taille de celle-ci varie selon le type de I'item et si une image est présente dans
I'exercice.

La surface réservée au graphique

Le graphique peut étre soit une image, soit une video. Cette surface n'est pas visible tant
qu'un graphique n'a pas été importé.

La barre d'information des items

Elle indique le type de données requises pour le type d'exercice.

Besoin d’Aide? : support@can8.com
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Le Lecteur Audio

Affiche la représentation graphique du son qui a été importé ou enregistré dans I'exercice.

Identique a celui présent dans le programme étudiant.
Ses composants sont :

e Le curseur de position rouge.

Donne une progression visuelle du son en se déplacant a travers le graphe.
Pour jouer une partie spécifique de I'enregistrement, cliquez directement sur le

graphe ; le curseur se place alors a I'endroit sélectionné et la lecture du son débute.

Ce curseur est nécessaire pour éditer le son ou le synchroniser avec du texte.

e Le compteur du curseur.
Celui-ci indique I'emplacement du curseur de position sur le graphe audio

fteetue| 00000 )

Le compteur affiche par défaut la position du curseur en temps mm:ss:tt (minute,
seconde et dixieme de seconde). Il suffit de cliquer sur le compteur pour afficher
la location du curseur en. échantillons audio.

e Legraphique du son.

4
Trrmr et

Représentation du son sous format graphique. Permet a l'utilisateur de visualiser

12



des silences dans le son pour des fins d'édition. Les références verticales
représentent la force du son. Elles ne devraient jamais atteindre la limite
supérieure du graphique pour éviter les bruits non reliés au son existant.

e Labarre de boutons :

e U

Chaque bouton présent dans le graphique de volume est le répliqua exact, en
fonction et en représentation, du bouton correspondant dans la barre de bouton
générale. Ainsi, quelle que soit la barre dans laquelle le bouton est sélectionné, les
deux boutons correspondants sont surlignés lorsque activés, ou grisés si non
disponibles.

Les touches de fonction du clavier activent également les boutons correspondants
dans les deux barres.

Construire un nouveau Planner

Un Planner organise un groupe d'items en lecon ou en test. Un Planner se construit en
quatre étapes:

e Ouvrir le Planner car une lecon ne peut étre créée que dans un Planner.

o Ajouter des items au Planner pour créer la structure de la legon.

o Ajouter le contenu aux items, son, texte, images. Ceci peut étre fait a la création
de I'item ou plus tard, une fois le plan de la legon fini.

o Sauvegarder le plan de la lecon sur le serveur. C'est uniquement lorsqu'il est
sauvegardé qu'il devient accessible par les autres utilisateurs.

Le plan peut étre modifié en tout temps ; il est possible d'ajouter/enlever des items,
d'ajuster le contenu des exercices au besoin.

Le contenu du plan dépendra du but ultime de la lecon :

e sile but est de créer un test, le plan contiendra principalement des éléments de
type question.

 sile but est d'enseigner un principe ou de permettre a l'utilisateur de s'exercer ou
d'appliquer des concepts enseignés, le plan comprendra alors des explications, des
exemples et éventuellement quelques questions.

Il est donc important de commencer le processus de création d'un Planner par une
planification réfléchie du goal avant de se lancer dans la création des items.

La section suivante vous guidera a travers les étapes nécessaires pour créer un plan
d'ordre genérique.

13
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Accéder au Planner
Pour accéder a la fonction Planner, vous pouvez choisir une des méthodes suivantes :

A partir de la barre de menu

_Fichier | Egiter Afi
‘ Tracker
‘ Planner

Suivant

Dans la barre de menu, sélectionnez Fichier puis Planner.

L'option Planner est active dans la barre de menu seulement si une legon est
sélectionnée au préalable.

A partir du menu contextuel

@ Access Instructor Menu

e & Sample'ss’o

Lecon
Tracker

Planner

Pour accéder au menu contextuel, sélectionnez une le¢on dans le menu, cliquez a
droite sur le titre de la legcon pour ouvrir le menu contextuel. Cliquez ensuite sur
I'option Planner. Si l'option est grisée, vérifiez d'avoir bien sélectionné une lecon
dans le menu principal.

Avec l'icone Planner dans la barre d'outils

>
N
£
Cette icOne n'est visible que pour les utilisateurs qui se connectent avec un ID
instructeur ou en tant qu'administrateur du systeme.

Sélectionnez la legon dans le menu puis cliquez sur I'icbne pour ouvrir le Planner
de cette legon.



Ce bouton est activé lorsqu'une lecon est sélectionnée dans le menu principal. Si
I'entrée sélectionnée est d'un autre type (Sous-menu, URL, application), le bouton
reste griseé.

Une fois que le Planner est ouvert, un onglet représentant ce Planner apparait dans la
barre des fonctions.

Creer une lecon consiste a ajouter des items dans ce menu, puis a ajouter du contenu a
chacun de ces items dépendamment du type choisi.

Ajouter un exercice dans un menu.

Pour ajouter des items dans une lecon, I'instructeur peut soit les créer, soit les copier d'un
Planner a un autre puis les éditer.

NOTE:

»Les utilisateurs qui utilisent CAN-8 pour la premiére fois devraient se familiariser avec
les différents types d'items et leur description avant de poursuivre avec la section
suivante.

Creer un nouvel item

Ouvrez le Planner de la legon.

Si le Planner est nouvellement créé, il contient déja un item Introduction vide.
& Sample lesson
& Sample lesson
Q Introduction
[+ 0 section 1
[+ 0 Section 2
= (11 Section 3
v Enseignement
@) Enreqistrer

|

w ' Exen Couper
2, Véri Copier
)] Lect
:x; Ch Coller
e o
..® Acd Nouvel Item » Introduction
Eh E("e SR ot Enregistrer
B Sm“ it Conversation
o Ecrit Propriétés
& Dész Exemple
A Completer

Choix Multiple
Lecture
Simultané
Enseignement
Vérifier
Ecriture/Dictée

Désactivé
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Dans le menu arborescent :

o Localisez ou vous désirez placer ou insérer I'item.

o Tout Planner inclus au moins un item. Cliquez a droite sur I'item sous lequel vous
désirez insérer le nouvel exercice. Une barre horizontale apparait la ou le nouvel
item sera inseré.

o Dans le menu contextuel, sélectionnez NEW (Nouveau)

o Dans le menu suivant, sélectionnez le type d'exercice désiré.

Dans l'illustration, un item Conversation va étre ajouté sous l'exercice
Enregistrer.

Dés que le type de I'item est sélectionné, le nouvel item apparait dans le menu du
Planner:

=T Introduction
& Teaching ltem

Le titre de I'exercice peut étre alors change.

E}[ﬁ' Introduction
& Teaching Item

el Cond |

Plusieurs autres modifications, comme le type de I'item, la note, et les options spécifiques
a certains items, peuvent étre apportées une fois I'item créé a partir de la fenétre de
propriétes.

E}lﬁ‘ Introduction ‘
Y )
5 _:- L Couper
frnene - COH
@ New Copier
.2 filii  Coller
-'_' Exal Nouvel Item »
i@ {

M. iz Supprimer
g....‘x‘ Mul L X

E"'--? Fill- \estaurer
8 Ask Propriétés

Pour ouvrir la fenétre de propriétés, cliquez a droite sur I'item puis sélectionnez
Propriétés dans le menu contextuel.

16



Changer les propriétés :

G Popriétés )
tem ]
Type Nom de |'ltem: |Ex 92
€ ruocon
_—_"l ~ Note Maximale de I'tem m
: C Ve [T Note Padielle
; o ™ Respecterla Casse
2| € Lecture =
x|  Choix Muttiple
_‘] ' ACompléter
_‘g " Enseignement
ﬂj " Enregistrer
2| ¢ Smutané
!‘ " Ecriture/Dictée
g] " Désactivé
ok | come |

« Pour changer le type de I'exercice, cliquez sur le bouton radio correspondant au
type désiré.

e Pour changer le titre, effacez le titre existant dans le champ Nom de I'item et tapez
le nouveau titre.

o Pour définir la note maximale sur laquelle I'exercice sera évalué, choisissez une
des valeurs prédéfinies dans le champ Note Maximale de I'ltem. Par défaut ce
champ a la valeur None (Aucune).

« Suivant le type de I'exercice, certaines options sont disponibles, comme Note
Partielle, Distinction maj/min et Choix Randomisés.

Choisissez OK pour enregistrer les nouveaux parametres.
Note :
»Si au lieu de choisir un type défini, vous choisissez Désactive, L'exercice et son

contenu seront visibles dans le Planner, mais ne se verront pas dans le menu du Player,
jusqu'a ce que I'item soit réactivé en lui assignant un type.
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Créer un item en glissant du contenu dans le menu.

Les items peuvent eégalement étre créés simplement en glissant du son, du texte ou encore
une image directement dans le menu du Planner.

Ce contenu peut étre glisse a partir d'un fichier qui se trouve sur le systeme, a partir d'un
navigateur Internet, ou il peut étre glissé directement d'un autre élément CAN-8 résidant
dans la méme lecon ou dans une lecon différente.

A partir d'un fichier

e Ouvrir un Planner

o Sélectionner un fichier audio, texte ou image sur le disque (peut étre un disque
local, externe, amovible ou un partage réseau)

o Glisser le fichier directement du disque dans le menu du Planner en gardant le
bouton gauche de la souri enfoncé.

& Drag{Drop

@ Drag/Drop
@ Introduction /
B @ EX2-12 5;,_‘3 :
SEN] EX 2-13 ' |
..... NG Ex2-13 Py _OrgaqLize v Play v Bumn  » (7]
»»»»» . Ex2-13/1a ) <2 B *  Name . 2
.:‘: Ex2-13/1b { E s |#] track 01.wav
..... e Ex2-13/2a WAV ERar = | track 02.wav —
a7 Ex2-13/2b ——— & Downloads (2] track03
. - rack 03.wav
..... K Ex2-1373a % RecentPlaces| | =
B—wxrrn |#] track 04.wav )

S r.a1nras b #rarl N8 waeane

« Déposer le fichier dans le menu en relachant le bouton de la souris. Dans le cas
d'un fichier audio, dés que le bouton de la souris est relaché, un mini graphe audio
apparait et affiche le progreés de I'import du son. Pour les fichiers texte et les
fichiers image, I'item est créé directement. L'item ainsi créé est de type Désactivé
et son titre New Item.

.37 Ex2-13/2b
. Ex2-13/3a
Z New Item
.37 Ex2-13/3b

B8 e m s

o Pour activer I'item et le rendre visible aux étudiants, cliquer a droite sur I'item,
ouvrir la fenétre de Propriétés, sélectionner un type et saisir le titre.

Besoin d’Aide? : support@can8.com
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A Partir d'un item CAN-8

Vous pouvez sélectionner le contenu d'un item CAN-8 existant, soit l'audio, soit le texte
soit I'image, et le faire glisser directement dans le menu d'un Planner pour créer un
nouvel item.

NOTE :

»Cette méthode coupe la partie de l'audio, le texte ou I'image de I'item d'origine.

»Pour copier le contenu de I'item d'origine au lieu de le couper, il suffit d'appuyer sur la
touche CTRL du clavier avant de glisser le contenu vers le menu.

La procédure ci-dessous décrit les étapes pour créer un item a partir d'un enregistrement
présent dans un autre item CAN-8. Les mémes éetapes s'appliquent pour créer des items a
partir du texte ou d'une image.

e Ouvrir dans un Planner un item contenant de I'audio que vous désirez utiliser pour
créer un autre item.

o Cliquer a gauche sur la barre audio au début du clip que vous désirez copier ou
couper, puis sans relacher le bouton de la souris, faire glisser le curseur jusqu'a la

fin du clip & copier/couper puis relacher le bouton. La partie sélectionnée est en
surbrillance.

o Placer ensuite le curseur de la souris sur la partie du son en surbrillance, et pressez
le bouton gauche de la souris. (Si vous désirez faire une copie de cette sélection,
appuyez sur la touche CTRL du clavier, sinon cette sélection sera coupée de cet
item) Garder le bouton de la souris enfoncé.

""" ® Ex9-4s 13 Glisser la section en surbrillance
<<<<< ‘v Ex9-4/Sa directement dans le menu
G Ex9-4/6 13 :

- Ex9-4/6a

@l Ex9-4(7 13

----- . Ex9-4[7a [% )

..... @ Ex9-4/8 By 13

e Tout en gardant le bouton de la souris enfoncé, glissez la sélection vers le menu.

« Une barre d'insertion apparaitra dans le menu la ou la souris se trouve. Dés que
cette barre est située a I'emplacement ou vous désirez créer le nouvel item,
relachez le bouton de la souris.
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----- @ Ex9-4/s I3

_____ W& Ex9-4/53 La sélection a été supprimée
----- @ Ex9-4/6 13
----- ‘W& Ex9-4/6a
----- & 13
= rE:
@l Ex9-4/8 i3

Le type de l'item créé | . . - (:) =
n'est pas encore défini IL 42’___ VS P— —

« Un item est maintenant créé dans le menu a I'endroit ou se trouvait la barre
d'insertion. Cet item est désactivé.

o Cliquez a droite sur I'item pour ouvrir sa fenétre de propriétés et lui assigner un
type et un titre

Déplacer un ou des items d'un Planner a un autre

L'interface multi-onglets de CAN-8 facilite le transfert d'items d'un Planner a un autre.

Items en Cours d'Edition m

_"/ \*\ Vous ne pouvez pas glisser, couper, supprimer ou copier des items en
P cours d'édition.
Fermez I'onglet des items que vous souhaitez déplacer, puis essayez de
nouveau.

ok |

Les items en cours d'édition (onglet ouvert) ne peuvent étre déplacés.

Fermer I'onglet pour sauvegarder I'item avant de procéder au transfert

Les items Introduction, utilisés pour diviser une legon en sections, se comportent
différemment des autres types d'items lorsqu'ils sont coupés ou supprimés. Lire

attentivement les NOTES a ce sujet a la fin de ce paragraphe.

Il existe 3 méthodes pour déplacer ou copier des items entre Planners :
Méthode 1 : Copier/coller

Cette méthode consiste a copier un ou plusieurs items d'un Planner (Planner A) et les
coller dans un autre (Planner B):

e Ouvrez les deux Planners (Planner A et Planner B).

Besoin d’Aide? : support@can8.com 20




o Sélectionnez (cliquez une fois a gauche) sur I'item du Planner A que vous desirez
copier. (Pour sélectionner un groupe d'items, cliquez sur le premier item, appuyez
sur la touche SHIFT du clavier, cliquez sur le dernier item puis relachez la touche
SHIFT.)

« Une fois qu'il est en surbrillance, cliquez une fois a droite sur cet item et
sélectionnez Copier dans le menu contextuel. Alternativement, vous pouvez aussi
sélectionner EDITER > COPIER dans la barre de menus

o Cliquez a gauche sur l'onglet du Planner B pour l'activer.

o Dans le menu arborescent de ce Planner B, cliquez a droite sous I'item ou vous
désirez inserer I'item copié.

=@ Intro Item
@ EX9-1
]
:

@ ExX9-2
@ EX9-3

RN
o @ ERed L,

La barre d'insertion apparait ainsi qu'un menu contextuel
o Sélectionnez Coller dans ce menu ou encore EDITER > COLLER dans la barre

de menus supérieure.

Notes :

»Les changements apportés a I'item collé n'affecteront pas la copie originale de I'item.
»Le ou les items copiés peuvent étre collés plusieurs fois, et dans différents Planners.
»Pour copier/coller plusieurs items a la fois, cliquez a gauche sur le premier item a
copier, appuyez sur la touche shift sur clavier, puis cliquez sur le dernier item a
sélectionner tout en gardant la touche shift enfoncée. Tous les items sélectionnés seront
en surbrillance ; procédez ensuite comme pour copier un seul item.

»

Notez bien qu'un Planner ne peut pas contenir plus de 240 items. Si vous tentez de coller
plus d'items que le Planner ne peut recevoir, la commande sera avortée. Pour connaitre le
nombre de places restantes dans un Planner, placez le curseur de la souris sur la barre au-
dessus du menu comme dans l'illustration. L'info Bulle indique combien d'items peuvent
étre ajoutés avant d‘atteindre le maximum ; dans cet exemple, 210 items peuvent étre
ajoutés.

Items présents: 30
Items complétés: 27

Items possibles: 210 autres
(4 empty planner

& Sample lesson

»Lorsque vous copiez/collez des items Introduction, le comportement est différent
suivant si les items inclus sont affichés ou cachés :



« Si les items inclus sont cachés, lorsque vous copiez I'item Introduction (dans
I'exemple ci-dessous I'item Section 1), tous les items inclus sont copiés aussi.

# Sample lesson
& Sample lesson

@ Introduction

o QEE | =

e Section 2 Couper
- @ Section 3 Copier
Coller

o De méme, lorsque vous le collez dans le Planner B, tous les items inclus sont
collés aussi.

« Si par contre les items inclus sont affichés comme dans I'exemple ci-dessous, seul
Iitem Introduction (Section 1) sera copié, puis ensuite collé.

# Sample lesson

g% Sample lesson

Q Introduction

Q sectionl

Q Section 2

o (1 CTE]
.5 Exempl Couper
2, Vérifier Copier
%] Lecture Coller
""" . Choix Nouvel tem »
S Acoml Supprimer
-l Enregis PP
-2 Simultz Restaurer
.. Ecriture Propriétés
-4 Désactivé
%{] Enregistrer

Méthode 2 : Couper/coller

Similaire dans sa procédure a la méthode pour copier/coller. Cette technique permet de
déplacer des items d'un Planner A a un Planner B :

e Ouvrez les deux Planners (A et B).

o Sélectionnez (cliquez une fois a gauche) sur I'item du Planner A que vous désirez
couper. (Pour sélectionner un groupe d'items, cliquez sur le premier item, appuyez
sur la touche SHIFT du clavier, cliquez sur le dernier item puis relachez la touche
SHIFT.)
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« Une fois qu'il est en surbrillance, cliquez une fois a droite sur cet item et
sélectionnez Couper dans le menu contextuel. Alternativement, vous pouvez
aussi sélectionner EDITER > COUPER dans la barre de menus

o Cliquez a gauche sur l'onglet du Planner B pour l'activer.

o Dans le menu arborescent de ce Planner B, cliquez a droite sous I'item ou vous
désirez inserer I'item copié.

=@ Intro Item

+ @ EX9-1

@ EX9-2

w@ EX93
o @ET 1,

La barre d'insertion apparait ainsi qu'un menu contextuel
o Sélectionnez Coller dans le menu contextuel ou EDITER > Coller dans la barre
de menus.

Notes:
»Le comportement des items Introduction varie selon si les items inclus sont cachés ou
affichés:

Si les items sont cachés, ils seront coupés puis collés avec I'item Introduction.

w@ EX9-3
Cf N

Si les items sont affichés, seul I'item Introduction sera déplacé.
,‘g test lesson

----- @ Lesson Intro

E[ﬁ-‘ Couper
-8 A

@ A2 Copier
@ A-3 Coller
) A4 Nouvel Item »

Les items qu'il contenait sont alors placés sous I'item Introduction précédent.

»Les items qui ont été coupés ne sont plus disponibles dans le Planner A.

»L'item qui a été coupé peut étre collé une ou plusieurs fois dans un ou plusieurs
Planners.

»Ultilisez I'info-bulle du menu pour savoir combien d'items peuvent étre collés dans ce
Planner.

Méthode 3: Glisser/déposer

La 3éme méthode consiste a faire glisser un item d'un Planner (Planner A) et de le
déposer dans un autre Planner (Planner B) a I'endroit désiré.
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Cette méthode équivaut a couper un item et le placer ailleurs. Elle peut aussi étre adaptée
pour copier un ou des items. (voir note)

e Ouvrez 2 Planners.

o Sélectionnez (cliquez une fois a gauche) sur I'item que vous désirez glisser. (Pour
sélectionner un groupe d'items, cliquez sur le premier item, appuyez sur la touche
SHIFT du clavier, cliquez sur le dernier item puis relachez la touche SHIFT.)
L'item sera mis en surbrillance.

e Cliquez encore une fois sur I'item en gardant le bouton de la souris enfonce.
Déplacez la souris, toujours sans relacher le bouton, au-dessus de I'onglet du
Planner B.

o Des que I'onglet du Planner B est activé, I'écran du Planner B est affiché.

« Toujours avec le bouton de la souris enfoncé, placez le curseur au-dessus du
menu.

[+ Q Intro Item
@ EX9-1
@ EX9-2
@ ExX9-3

[
w @ Exo4 s

La barre d'insertion dans le menu indique la position ou I'item sera inséré.
« Une fois la barre d'insertion a la position désirée, relachez le bouton de la souris.

Notes :

»Par défaut, la fonction glisser/déposer équivaut a la fonction couper/coller. Les items
ainsi déplacés ne seront donc plus visibles dans le Planner A.

»La fonction glisser/déposer peut cependant étre utilisée pour copier des items. Il suffit
de presser la touche SHIFT du clavier pendant que vous faites glisser le ou les items.

» Alternativement, vous pouvez aussi déposer les items dans I'onglet du Planner B. Les
items déposés dans I'onglet sont placés a la fin du menu du Planner B.

»Utilisez L'info-bulle du menu pour savoir combien d'items peuvent étre déposés dans ce
Planner.

»Le comportement des items Introduction varie selon si les items inclus sont caches ou
affichés:

Si les items sont cachés, ils seront glissés avec I'item Introduction.

w @ EX9-3
o R WL,

Si les items sont affichés, seul I'item Introduction sera déplace. Les items qu'il contenait
sont alors placés sous I'item Introduction qui les précede.
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& test lesson

----- @ Lesson Intro
E' [ﬁl | Couper
...... A-1
i Copier
i @ A-2
-G A3 Coller
----- ﬂ A-4 Nouvel Item »

Ajouter des composants a un exercice.

Une fois I'item créé dans le menu, le contenu (texte, graphique, vidéo et/ou son) peut étre
ajouté.

Ajouter du texte

Seuls les exercices de type Enseignement, Enregistrer, Exemple, Vérifier, Simultané,
A Compléter, Choix Multiple et Lecture peuvent contenir du texte.

Les exercices de type Instruction, Ecriture/Dictée et Conversation ne présentent
aucune interface aux étudiants ; tout texte saisi dans un de ces trois items est donc ignoré
lorsque I'exercice est présenté dans le Player.

. e saples - 2 Rems samples X
A Nems samples > Mult. choice X
EXoT C— = = = =
= (13 Introduction J

|
|
& Teaching Stem f10]};
.. Corversation 1 |

<" Exomgle Rem 2 Select the most logical answer to f_."l»f:j-,_;,,;, e )
- - 4
o { V Ao "f question you hear 3 :_\ v 4 1
B 11k choce 2 B Unsem o2 :
«? Filin Reen 2 e (i : s
@ Ask, | Answer 2 l ,,/'1::, Gormany, Poland
= Sandtanecus 2 B Crowail A g T e
@ VWrke Item 2 Tes > 18 % nti FIancas . 5" rot AN
5\ Rasd {Racord . Yes, !_:.UI'OI)L-L a co n!mcnt. » > s
8 No, Europe is a continent. e s
<Ml No, Europe is a country. = _ R
Syva
fr‘CﬁX(O ¢ g
Near

L (W) (&

La fenétre ou le texte est saisi est rectangulaire ; sa taille varie selon I'exercice et suivant
si un graphique est présent ou non.

Tum

van
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NOTE :

»Si une image est incluse dans un exercice Exemple, Vérifier ou Simultané, la fenétre de
texte dans le Player est réduite a 3 lignes. Si le texte saisi est plus long que ces trois
lignes, utilisez le curseur de la barre de défilement pour voir le texte caché.

Il existe plusieurs méthodes pour saisir du texte dans un exercice :

e Avec le clavier de la machine.

e Avec un des Claviers Virtuels inclus dans CAN-8.

e Enimportant un fichier texte.

« En faisant glisser le texte directement d'un fichier (ou un paragraphe) dans
I'exercice du Planner.

o En copiant et collant le texte d'un exercice a un autre, d'un fichier (.doc, html, .txt,
etc.) ou navigateur Internet.

Saisir du texte avec le clavier de la machine
Les caractéres tapes au clavier sont insérés la ou le curseur est positionné.
Raccourcis Claviers :

e Les touches directionnelles du clavier (Up, Down, Left, Right) deplacent le
curseur dans la fenétre.

« Les touches de défilement Début et Fin le déplacent respectivement en début et
fin de la ligne ou il se trouve.

o Le caractere qui se trouve au curseur peut étre supprimé avec la touche Suppr
(supprimer).

o Le caractere a gauche du curseur peut étre supprimé avec la touche Retour
Arriére. Si le curseur est en début de ligne lorsque la touche Retour Arriére est
pressee, la ligne est alors jointe avec la précédente.

Les lignes plus longues que la limite horizontale de I'espace réservé au texte sont coupées
en fin de mot et continuent sur la ligne suivante. Note que dans ce cas, lorsque la taille de
I'interface est ajustée et que l'espace du texte est donc plus grand ou plus petit, le texte
sera reformaté. S'il est important que le texte garde son format d'origine, il faut alors
rajouter un retour de chariot (appuyer sur la touche Enter) avant le caractere qui doit
débuter un autre paragraphe.

Les caracteres accentués necessaires pour certaines langues peuvent aussi étre saisis :

« Entapant le caractére puis en pressant simultanément les touches CTRL et A du
clavier jusqu'a ce que le caractére désiré soit affiché.
« Soit en choisissant le caractére accentué dans une table obtenue en :
o Cliquant a droite sur le caractére a accentuer.
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i Cut
2. |21 ]
Copy
Paste
Delete

Accent Q

o Sélectionnant Accent dans le menu contextuel.
o Cliguant sur le caractére accentué approprié dans la table des accents.

2. ;Estaban en la li

X

Ajouter du texte avec un Clavier Virtuel

Pour d'autres langages, le clavier standard peut ne pas contenir les caracteres nécessaires
pour la lecon. L'auteur de la lecon peut alors définir un Clavier Virtuel pour le langage

utilisé qui contient les caractéres requis, ou ajouter a ce clavier les caractéres manquants.

1)

TN
b A A gl g gl

A [ 7|7 |9 =0~ —
2 TAIEZ T =178 B

FIr VT I= VLT

= WA a2 L= e B S B S B

TYYYYY

™

_ Katakana

CAN-8 est livré avec 20 claviers prédéfinis. Ces claviers peuvent étre utilisés tels quels
pour créer une legon, ou peuvent étre édités suivant les besoins.
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Lorsqu'un clavier virtuel est ajouté a un Planner, I'instructeur a I'option d'utiliser
alternativement le clavier physique et le clavier virtuel, et donc d'utiliser les deux jeux de
caracteres.

L'utilisateur peut passer d'un clavier a I'autre en cliquant sur l'interface du clavier virtuel
pour l'activer, ou en cliquant sur I'espace réservé au texte pour le désactiver.

« Lorsque le clavier virtuel est activé, chaque touche du clavier virtuel est liee a la
touche correspondante sur le clavier physique. Par conséquent, I'utilisateur peut
saisir du texte dans la langue du clavier virtuel en utilisant le clavier de la
machine ou en cliquant sur la touche du caractére souhaité sur le clavier virtuel a
I'aide de la souris.

o Lorsque le clavier virtuel est désactive, son interface est semi-transparente.

Un clavier virtuel contient aussi les variantes accentuées d'un caractére. Pour accéder a
ces variantes :

o Cliquez a droite sur la touche du clavier virtuel. La touche est maintenant sur fond
rouge.

Modifier Caractére

Accents

e Cliquez sur Accents dans le menu déroulant.
o Sélectionnez la variante du caractére désirée.

Les informations regardant la création/I'édition de claviers et la sauvegarde d'un clavier
dans une lecon ou encore sur le serveur se trouvent dans le chapitre Claviers Virtuels
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Importer du texte a partir d'un fichier

Eichieri Editer  Afficher  Contrdles Mode Options  Tex

Tracker - Y
Planner

Suivant
Retour 5~ New ltem
Exporter 8 ...
Importer » Image
Imprimer Son

3 Text
Supprimer > £
Créer » At

Sauvegarder

Abandonner Modifications

Quitter

Située sous le menu Fichier, I'option Importer > Texte permet d'importer le contenu
complet d'un fichier texte situé soit sur le disque local, soit sur un partage réseau ou soit
encore sur un disque amovible.

Note :
»Si la police du texte importé n'est pas incluse dans CAN-8, elle sera remplacée par la
police par défaut de CAN-8 lors de I'import.

Ajouter du texte avec la fonction glisser/déposer

Une autre méthode pour ajouter du texte consiste sélectionner et faire glisser le contenu
(ou une partie) d'un fichier directement dans I'exercice.

Le texte peut étre glissé :

o al'intérieur d'un méme exercice

e d'un exercice CAN-8 a un autre dans le méme Planner

e d'unexercice CAN-8 a un autre dans un Planner différent

e d'undocument (.DOC, .PDF etc.) directement dans I'exercice CAN-8 a condition
que le programme de traitement de texte reconnaisse la fonction glisser/déposer.

o d'un navigateur Internet (Explorer, Firefox,...) a un exercice CAN-8.
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Pour glisser du texte :

=

Ouvrez le document, I'exercice CAN-8 ou la page web d'ou le texte sera saisi
Cliquez devant le texte et glissez la souris jusqu'a la fin de la section désirée en

gardant le bouton gauche enfoncé, puis relachez le bouton ; le texte sélectionné

est en surbrillance.

souris

Cliquez a l'intérieur de la partie en surbrillance avec le bouton *gauche* de la

Sans relacher le bouton, déplacer la sélection jusqu'a I'endroit ou vous désirez

déposer le texte dans la surface de texte de CAN-8. Le texte débutera a I'endroit

ou se trouve le curseur.

5. Relachez le bouton pour déposer le texte

La procédure ci-dessus devra étre adaptée en fonction de la disposition des applications

sur I'écran de I’utilisateur :

Si le document d'ou le texte doit étre glissé et I'interface CAN-8 sont disposés en

mosaique sur I'écran (les applications sont toutes deux visibles), vous pouvez faire
glisser le texte directement du document a la zone de texte de I'exercice CAN-8
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o Siles deux interfaces sont placées en cascade (superposées) a I'écran et que le
document cache ou recouvre l'interface CAN-8:
o Sélectionnez le texte dans le document
o faites le glisser au-dessus de I onglet CAN-8 dans la barre de taches en

E
i
(

: /l t !ii]
bas de I'écran B %‘ *‘n

o Gardez le curseur sans relacher le texte pendant quelques secondes au-
dessus de cet onglet, et I'interface CAN-8 apparaitra a I'écran.

o Glissez ensuite le texte jusqu'a la surface de I'exercice réservée au texte, et
relacher la souris pour y déposer le texte.

e Pour glisser du texte d'un exercice a un autre :

o Sélectionnez le texte

o Glissez le au-dessus de I'onglet de I'exercice ou vous désirez le placer.

o Quand le 2éme exercice est ouvert, placez le curseur sur la partie texte de
I'exercice et déposez le texte (relachez le bouton de la souris). Le texte
sera placé a I'endroit ou le curseur se trouve.

e Pour glisser du texte d'un Planner a un autre:

sélectionnez le texte

glissez-le au-dessus de I'onglet du Planner ou vous voulez le placer,
passez ensuite au-dessus de I'onglet de I'item ou vous désirez le déposer

et finalement, relachez le bouton de la souris pour le déposer dans I'espace
texte de I'exercice.

o O O

o

Note:
»Les polices qui n'existent pas dans CAN-8 seront remplacées par la police par défaut.

Copier/coller du texte dans un item

La fonction copier / coller est également disponible pour transférer un texte existant dans
un item CAN-8.

Le texte peut étre copié :

e d'un exercice CAN-8 & un autre dans le méme Planner

o d'un exercice CAN-8 a un autre dans un Planner différent

o d'un document (.DOC, .PDF, etc.) directement dans I'exercice CAN-8 a condition
que le programme de traitement de texte reconnaisse la fonction coller/copier.

« d'un navigateur Internet (Explorer, Firefox,...) & un exercice CAN-8.

Les fonctions disponibles pour copier-coller sont :
e CTR+CetCTRL +V sur le clavier
o« EDIT > COPY et EDIT > PASTE dans la barre de menu

e COPY et PASTE dans le menu contextuel de la sélection.

Pour copier et coller du texte :
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Note:

Ouvrez le document, I'exercice CAN-8 ou la page web d'ou le texte sera saisi
Sélectionnez le texte avec la souris, puis relachez le bouton; le texte sélectionné
est en surbrillance.

o Appuyez simultanément sur les touches CTRL et C du clavier
o Cliquez a l'intérieur de la partie en surbrillance avec le bouton *droit* de
la souris et selectionnez COPIER dans le menu contextuel
o Sélectionnez FICHIER > COPIER dans la barre de menu
Ouvrez I'exercice ou vous voulez coller le texte, puis cliquez a I'endroit exact ou
vous desirez coller le texte. Le début du texte va étre placé la ou se trouve le
curseur.

o Appuyez simultanément sur les touches CTRL et V du clavier
o Cliquez a droite et sélectionnez COLLER dans le menu contextuel
o Sélectionnez FICHIER > COLLER dans la barre de menu.

»Les polices qui n'existent pas dans CAN-8 seront remplacées par la police par défaut.

Modifier/formater le texte

Editer | Afficher  Contrdle Teste | Téléphone  Aide
e Les outils d'édition de texte se trouvent Marquer la Réponse
C°|T‘e' sous le menu Texte et le menu Editer Sunchironisat AVer Son
St dans la barre de menu supérieure Aecariie
Effacer 4 Surligner

Mormal
v Sérif
Sans Sérif
B . . . v Petit
En sélectionnant le texte avec la souris (glissez le curseur sur le Mayan
texte ou une partie de celui-ci) et une fonction d'édition, vous el
pouvez couper, copier, coller ou effacer du texte Trés Grand

v Vers la Droite
Cursif Arabe




Le menu Texte offre :

o Le choix entre les 2 types de police de caractéres (Sérif et Sans Sérif) et les
différentes tailles de ces polices.

v Sérif
Sans Sérif
v Petit
Moyen
Grand
Trés Grand
Le type et la taille de la police ainsi que la direction du texte peuvent étre définis
avant de commencer la saisie du texte, ou aussi apres la saisie du texte en
sélectionnant le texte puis la fonction ensuite.

o Pour les langages ou le texte est écrit de la droite vers la gauche, l'option Vers la
gauche du menu Texte orientera correctement le curseur.

v Vers la Gauche
Vers la Droite
Cursif Arabe

o Le menu Texte offre aussi une option Arabe cursif. Cette option ne peut étre
appliquée qu'a cette langue et n‘aura d'autre effet, si sélectionnée pour une autre
langue, que d'aligner le texte de la droite vers la gauche.

En arabe cependant, cette option est nécessaire pour afficher le script cursif d'un
caractere car celui-ci varie selon les lettres qui le précédent ou qui suivent.

« Il est également possible de surligner un mot, une phrase ou un paragraphe:

Marquer la Réponse

Synchroniser Avec Son
Accentuer

Surligner

Normal

Organize and indentify lesson items by naned tags.

Set the type of itens.

Specify the structure of the lesson with chapters and sub-chapters
Assign narks to itens

Control the presentation of the itens in the lesson.

Add/change recordings, sound, text, graphics or video in an iten,
Create andsor enable specialized keyboards and input.

¥ X % ¥ x ¥ %

Placez le curseur devant le mot a surligner puis sélectionnez Surligner dans le
menu Texte. Les caracteres formant un mot (ou groupés jusqu'au premier espace)
seront surlignés en vert

Alternativement, sélectionnez le mot ou le paragraphe a surligner en glissant la
souris puis sélectionnez Surligner. Le paragraphe selectionné apparaitra en vert.



e Pour enlever le surlignage d'un texte, il suffit de resélectionner le mot ou la phrase
qui ne doit plus étre surlignée puis sélectionner I'option Normal

Ajouter un enregistrement ou un fichier audio.

Le son inclus dans les items (I'item Lecture ne peut pas inclure de son) sera affiché et se
comportera differemment suivant leur type.

Les fichiers audio de formats .wav, .mp3 et .wma peuvent étre importés, glisses ou collés
directement dans le systeme CAN-8.

Le format des fichiers audio .wav doit é&tre PCM a 44.1, 22.05 ou encore 11.025 KHz.
Les fichiers dont le taux d'échantillonnage est de 48 KHz seront ignoreés.

Les fichiers de format .wma sont importés un peu plus lentement que les autres types de
fichiers.

NOTE :
»La durée maximale d'un enregistrement par item est de 40 minutes.

Pour ajouter du son dans CAN-8, vous pouvez :

e Enregistrer avec un microphone.

« Importer un fichier audio avec la fonction Import.

e Glisser un fichier audio du disque dur ou d'un autre item CAN-8 dans un item en
édition (Planner).

o Copier/coller un fichier audio du disque dur ou d'un autre item CAN-8.

o Couper ou copier un échantillon d'audio d'un item CAN-8 a un autre.

Enregistrer avec un microphone

Pour assurer une qualité satisfaisante de I'enregistrement, assurez-vous :

» De toujours utiliser un microphone de qualité.

» Que I'environnement dans lequel I'enregistrement est fait soit calme.

» De placer le microphone aussi loin que possible de I'ordinateur pour minimiser les
bruits des ventilateurs ou d'autres périphériques.

» Pendant I'enregistrement, observez le graphe du volume et assurez-vous que la
représentation graphique du volume atteigne les 3/4 de la hauteur du graphe sans
toutefois toucher le haut.

» D’écouter et éditer I'enregistrement final afin de minimiser les pauses et les bruits au
début et a la fin.

Pour débuter l'enregistrement

e Cliquez sur le bouton Record. Ce bouton est disponible dans la barre de bouton, et
sur le graphe du volume.
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e Pressez la touche F3 du clavier.

e Vous pouvez aussi enregistrer en utilisant I'option Contréles > Enregistrer dans
la barre de menus.

| _E_Iontrols_J Test Options Test Phone Help

Evaluate Response

Leave Feedback

Play »

Record Mew Recording
' v Pause Continue Recording

o L'option Nouvel Enregistrement efface I'enregistrement fait au préalable et
le remplace par un nouveau.

o L'option Continuer I'Enregistrement résume I'enregistrement qui a été mis
en pause. Cette option est seulement accessible si un enregistrement est
présent.

Pour arréter l'enregistrement

e Appuyez sur un des boutons Pause (dans la barre de menu ou dans le graphe du
volume

e Pressez la touche F4 du clavier
o Sélectionnez I'option Pause dans le menu Controéles.

Pour reprendre l'enregistrement

e Appuyez sur un des boutons Pause pour le désactiver.

o Pressez la touche F4 du clavier qui désactivera le bouton pause et continuera
I'enregistrement existant.

o Sélectionnez Continuer I'Enregistrement dans le menu Contréles >
Enregistrer.

Lorsque le son est enregistré, sa représentation graphique (en vert) est affichée.
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Cette représentation indique le volume du son. Ceci permet de juger si le microphone est
trop fort et d'ajuster le volume des périphériques appropriés. Le volume du son enregistré
devrait atteindre la partie supérieure du graphe, sans toutefois toucher le haut. Ceci crée
une distorsion du son qui résulte en un “click™ aigu.

Le graphe du volume permet aussi d'obtenir un niveau consistant du son enregistré. Une
fois que le volume est ajusté dans un item, il reste ajusté pour tous les items.

Et finalement, il sert aussi de repere visuel lors de la synchronisation du texte avec le son.

Importer des fichiers audio

Fichier | Editer  Afficher Contdles  Mode

Tracker E Y

Planner 7
Suivant
Retour & example
Exporter » g
Importer 4 Image
Imprimer Son

: Text
Supprimer 4 £
Créer » phazt

Pour importer un fichier audio, sélectionnez I'option Fichier > Importer > Son dans la
barre de menus. La fenétre suivante vous permettra de pointer vers le fichier que vous
désirez importer.

NOTE :
»Si un enregistrement est déja présent dans I'item lors de I'import, le fichier importé sera
ajouté a la suite du son existant.

Glisser/Déposer des fichiers de son

Les fichiers de format .wav, .mp3 et .wma peuvent étre glissés puis déposés dans CAN-8.

Note :

»Vous pouvez glisser des fichiers audio d'un CD si ces fichiers sont de format pris en
charge par CAN-8.

»Le format .cda n'est pas pris en charge et ne peut étre importé ni déposé dans un item.
Les fichiers .cda doivent étre convertis au préalable.
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Pour glisser un fichier audio directement dans un item CAN-8 placez I'item en mode
édition dans le Planner (I'onglet de I'item est orange), puis choisissez une des méthodes
suivantes :

Si vous pouvez disposer vos fenétres en mosaique sur votre bureau

C=nray X j
File Edt  View Qozlrds Test Oplions Text Phone Hek @@'D « mp3 » a = l 45 || search. P |
< , rAer L U e BTy L =
3 v @@@ P \t)/ Organize v [@IPlay v  Bum [ @&
5 -
(& lessont | # planner edit test. o Digitslloc *  Name Type
planner edit ‘ . Download _
® edi test _\-‘- New item . " | track 01 Wave Sound
S “ @ /-U';f | track 02 Wave Sound
N & () Chapter - :n-t &) track 03 Wave Sound
A & track 04 Wave Sound
.. Globalizati
&) track 05 Wave Sound
- I Help
|&| track 06 Wave Sound
o IME ) .
; @] track 07 Wave Sound
W oinf =
e [F &/ track 08 Wave Sound
Drag the file - LiveK ema'l &) track 09 Wave Sound
directly into the - Lrve = &) track 10 Wave Sound
audio graph - MOZ:_ &) track 11 Wave Sound
- » |9] track 12 Wave Sound
.. Afternoc .
&) track 13 Wave Sound
L. Calligrag .
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G | track 15 Wave Sound
3 €3
SO @) track 16 Wave Sound
. Delta
| track 17 Wave Sound
J. Festival =
.. Garden
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track01  Length: 00:04:20
Wave Sound Rating:

o Localisez dans votre disque le fichier que vous voulez insérer
o Cliquez sur ce fichier pour le sélectionner

o Tout en gardant le bouton de la souris enfonce, déplacez le curseur de la
souris au-dessus du Lecteur audio dans I'item CAN-8, puis relachez le
bouton de la souris pour déposer le fichier audio.

Si les fenétres sont superposées sur votre bureau :
o Sélectionnez le fichier sur votre disque.

o Tout en gardant le bouton de la souris enfoncé, déplacez le curseur de la
souris au-dessus du bouton CAN-8 dans la barre des taches située en bas

Besoin d’Aide? : support@can8.com 37




de votre écran :

J;

Tl 7 :
“a, /5 e J:‘JJJ _/{) FTJ

o Gardez la souris au-dessus de ce bouton jusqu'a ce que l'interface CAN-8
s'affiche (nul besoin de cliquer sur le bouton, l'interface apparaitra apres
quelques secondes).

o Déplacez ensuite le curseur au-dessus du Lecteur audio de I'item et
relachez le bouton de la souris pour déposer le fichier audio.

Si I'item dans lequel vous désirez glisser I'audio n'est pas celui qui est en
mode édition, avant de relacher le bouton de la souris, déplacez le curseur
au-dessus de I'onglet approprié et attendez quelques secondes. L'onglet
s'activera (devient orange). Déplacez alors le curseur au-dessus du Lecteur
audio et relacher le bouton de la souris pour déposer le son.

& Sample Lesson 2, Verify item "33 R ltem ‘:x: Mult. Choice @ A Item ‘.:‘ Example Iten

o Sil'audio que vous désirez glisser fait partie d'un autre item CAN-8:

o Ouvrez I'item ou vous désirez déposer le son.

o Ouvrez I'item contenant l'audio que vous désirez glisser dans le nouvel
item. Cet item peut appartenir a un Planner différent. Dans ce cas, gardez
les deux Planners ouverts.
Selectionnez la partie de l'audio

e N

gue vous voulez déplacer :

= Placez le curseur de la souris au début du son que vous voulez
déplacer.

= Appuyez sur le bouton gauche de la souris, et tout en le gardant
enfoncé, déplacez le curseur au-dessus du graphe jusqu'a la fin du
clip.

= Reléachez le bouton de la souris.

Le son sélectionne est surligné en vert foncé.

Par défaut, déplacer une section de son d'un item CAN-8 a un autre
équivaut a couper la section et la coller dans un autre item. Si vous
préférez copier la section de I'item a I'autre, suivez les étapes
suivantes en gardant la touche CTRL du clavier enfoncée jusqu'a la
fin.
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Cliquez sur cette sélection sans relacher le bouton de la souris. (CTRL +

CLICK pour copier)

= Glissez la sélection au-dessus de lI'onglet de I'item ou vous voulez

déposer le son.

Note : Si I'item dans lequel vous voulez placer le son appartient a
un autre Planner, glissez d'abord le curseur au-dessus de I'onglet
du Planner pour I'afficher, puis au-dessus de I'onglet de I'item.

Glissez ensuite le curseur au-dessus du Lecteur audio puis relacher le

bouton de la souris pour le déposer, et la touche CTRL.

Copier/Coller ou Couper/Coller du son

Les fonctions couper/coller et copier/coller peuvent aussi étre utilisées pour ajouter du

son a un item.

« A partir d'un fichier sur votre disque :

e}

e}

Ouvrez I'item CAN-8 dans lequel vous voulez ajouter le son.
Sur votre disque, localisez le fichier que vous désirez coller dans CAN-8.
Cliquez a droite sur ce fichier, puis sélectionnez Copier ou couper dans le

menu contextuel.
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o Placez ensuite votre souris au-dessus du Lecteur Audio de I'item CAN-8.
| ! 1
Cut ‘

Copy

Paste

Delete l%

Cliquez a droite sur le Lecteur et sélectionnez Coller dans le menu
déroulant ou encore cliquez a gauche sur le Lecteur audio et sélectionnez
Editer > Coller dans la barre de menus de l'interface CAN-8.

Note: »Les fichiers collés dans CAN-8 doivent étre d'un format pris en charge:
.wav, .mp3, .wma

Pour coller du son inclus dans un item CAN-8:
o Ouvrez I'item dans lequel vous désirez copier le son.
o Sélectionnez le son a copier :
= Placez le curseur de la souris au début du son que vous voulez
déplacer.
= Appuyez sur le bouton gauche de la souris, et tout en le gardant
enfoncé, déplacez le curseur au-dessus du graphe jusqu'a la fin du
clip.
= Reléachez le bouton de la souris.
Le son sélectionné est surligné en vert fonce.
o Cliquez a droite sur la section de son surlignée et choisissez Copier ou
Couper dans le menu contextuel.

Cut

Copy
Paste
Delete

Vous pouvez aussi choisir Editer > Copier ou Couper dans la barre de
menus
o Ouvrez ensuite I'item dans lequel vous voulez placer le son.

Cut
Copy
Paste

{ B > /i\", >‘ Delete
o K £ Cliquez a droite sur le

Lecteur Audio et sélectionnez Coller dans le menu déroulant, ou encore




cliquez a gauche sur le Lecteur audio et sélectionnez Editer > Coller dans
la barre de menus de l'interface CAN-8.

Lecture du son

Pour écouter le son inclus dans un item :
P

o Cliquez sur le bouton Lecture de la barre de boutons ou celui qui se
trouve sur le Lecteur Audio.

« Vous pouvez aussi choisir une des options du menu Contrdles dans la barre de
menus.

e Vous pouvez presser la touche F2 du clavier.

e \Vous pouvez aussi jouer le son en double-cliquant directement sur sa
représentation graphique. La lecture du son commence ou le curseur se trouve.

Pendant la lecture du son, le curseur de lecture (barre verticale rouge et jaune) se déplace
a travers la representation graphique du son.

Pour interrompre la lecture du son:
PET™™\
o Cliquez sur le bouton Pause = dans la barre de menu ou sur le Lecteur
audio.
o Sélectionnez I'option Contréles > Pause de la barre de menus CAN-8.
e Appuyez sur la touche F4 du clavier.

Pour reprendre la lecture du son:

o Cliquez sur le bouton Pause ou sur le bouton Lecture dans la barre des boutons
ou Sur le Lecteur Audio,

« Sélectionnez l'option Controles > Ecouter dans la barre de menus CAN-8.

o Appuyez sur la touche F2 ou F4 du clavier.

Editer le son

Il est souvent nécessaire d'éditer le son qui a été importé ou enregistré.

Vous avez par exemple enregistré plusieurs fois le méme mot afin de sélectionner
I'échantillon de meilleure qualite.

Les bruits qui nous entourent lors de I'enregistrement, comme le son des touches du
clavier ou les bruits de respiration avant de parler, sont souvent enregistres aussi et

doivent étre enlevés pour un résultat de meilleure qualité.

Il se peut également que vous désiriez garder une partie seulement d'un fichier audio, ou



encore créer plusieurs items a partir d'un seul fichier audio pour simplifier la tache des
étudiants.

Vous pouvez éditer (couper) toute section de son, quel que soit son emplacement dans
I’enregistrement :

o Sélectionnez le son a supprimer :
o Repérez dans la représentation graphique de I'enregistrement la partie du
son que vous souhaitez supprimer. Vous pouvez la localiser visuellement
ou utiliser le compteur situé en bas a droite du Lecteur Audio.

£ I | 1]
CIoICEN =X

Cliquez sur le graphique devant la section de son a enlever
Tout en gardant le bouton de la souris enfoncé, glissez la souris au-dessus
du graphique jusqu'a la fin de la section.
Relachez le bouton de la souris a la fin de la section.
Le son sélectionné est vert foncé. Cette sélection indique la section qui va
étre supprimée. Le son qui restera est en vert vif.
o Vérifiez que la sélection est correcte.
Si vous désirez refaire la sélection, cliquez a gauche sur le graphique pour
désélectionner le son, puis recommencer les étapes ci-dessus.
e Supprimer la section
o Enappuyant sur la touche Suppr ou Del du clavier
o En sélectionnant Editer > Couper Sélection dans la barre de menus.

NOTE :
»L'option Editer > Effacer > Son supprime I'enregistrement en entier. N'utilisez pas
cette option pour supprimer une section de son seulement.

Lorsque le son a supprimer se trouve au centre d'un enregistrement, le reste du son, c'est a
dire les sections qui se trouvent a I'avant et a l'arriére de la section a supprimer seront
collées l'une & l'autre.

Pour assurer la fluidité du son entre les deux sections collées, la sélection du son a
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supprimer doit débuter et finir a un moment calme de I'enregistrement, c'est a dire a
I'endroit ou la représentation graphique du son est le plus proche du bas.

Si le son est coupé pendant que son volume est au plus haut, lors de la lecture vous
obtiendrez des bruits secs a I'endroit ou les deux parties se joignent.

L'option Editer > Annuler dans la barre de menus permet de restaurer le son tant que les
modifications n‘ont pas été encore sauvegardées, c'est a dire tant que l'onglet de I'item est
ouvert.

Synchroniser le Texte et le Son

La synchronisation du texte avec le son crée des liens entre certains mots du texte et
certains sons dans le graphe du volume.

Lors de la lecture d'une section synchronisée du son, les mots correspondants de la
fenétre texte sont surlignés a tour de réle.

Si l'utilisateur clique directement sur le graphique du son, le texte correspondant est
surligné pendant que le son joue. Si a I'inverse I'étudiant clique sur du texte synchronisé
dans la fenétre texte, le son correspondant est lu.

Le lien visuel fort qui est établi entre le texte et le son peut étre utilisé pour illustrer de
nombreux concepts.

this is synchronized text

N'importe quel élément textuel peut étre synchronisé : de simples lettres, des syllabes, des
mots ou des lignes entiéres.

NOTE:

»La synchronisation établie une correspondance individuelle et unique entre le texte et le
son. L'ordre chronologique du son doit étre maintenu dans le texte:

» 11 n'est donc pas possible de synchroniser le début du texte avec la fin de l'audio, puis la
fin du texte avec le début de I'audio. La synchronisation se fait toujours de la gauche (du
texte et du son) vers la droite ( du texte et du son)

»1l n'est pas non plus possible de synchroniser un mot avec plusieurs sons. Chaque mot
synchronisé doit correspondre a un son unique dans le graphique du volume.

Procedure

1. Ecoutez attentivement I'enregistrement, plusieurs fois méme si nécessaire, puis
localisez sur le graphique le début du mot ou de la phrase que vous désirez
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synchroniser. Le compteur qui se trouve sur le lecteur audio est un outil efficace
pour ce faire.

2. Dans I'espace réservé au texte, placez le curseur (cliquez) devant le mot (la lettre,
la phrase) & synchroniser.

3. Sur le graphique de l'audio, cliquez devant le son correspondant que vous avez
identifié au préalable. (Etape 1)

4. Selectionnez ensuite Texte > Synchroniser Avec Son dans la barre de menus. Le
texte devient alors surligné en bleu jusqu'a la fin de la ligne.

5.

o SiVous désirez laisser toute la phrase synchronisée, cliquez sur la phrase
suivante (au-dessous) puis sur le son correspondant a la phrase suivante
dans le lecteur audio puis sélectionnez Texte > Synchroniser Avec Son

o Sivous désirez synchroniser tous les mots de la phrase un par un avec leur
correspondance audio, cliquez sur le mot suivant dans le texte, et le son
correspondant, et puis sélectionnez Texte > Synchroniser Avec Son

Répétez ces étapes autant de fois que nécessaire, toujours en procédant en direction de la
droite a travers le texte et le son.

La synchronisation ne peut étre faite qu'une ligne a la fois.
Il n'est pas possible de synchroniser dans le sens inverse (de la fin vers le début)

Si la synchronisation d'un mot est en conflit avec la synchronisation d'un mot précédent,
(par exemple le mot synchronisé est a droite du mot précédemment synchronisé, mais le
son sélectionné se trouve sur la gauche du dernier son synchronisé, C'est a dire avant le
dernier son synchronisé) toute synchronisation qui précéde la derniére est alors annulée.

Accentuer le texte

L'option Texte > Accentuer est similaire a I'option Synchroniser Avec le Son. Elle
établit aussi une correspondance entre le texte et le son dans un ordre chronologique,
mais est bicolore. Comme lors de la synchronisation, l'utilisateur peut cliquer sur le texte
et entendre le son correspondant, ou cliquer sur le son et voir le texte correspondant.

La procedure pour créer un lien entre le son et le texte est identique a la procédure de
synchronisation et les conditions sont les mémes.

Quand le texte est accentué et que le son correspondant est joué, la couleur de la police
de texte devient rouge sur fond jaune. Mais alors que le texte reprend sa couleur
originelle lors d'une synchronisation this is sunchronized text |e texte accentué

reste rouge une fois que la lecture du son accentué est achevée.
this is emphasized text
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Ajouter des images

Les images qui seront importées dans CAN-8 doivent étre de format .JPG .BMP ou .GIF
(stockées dans le format GIF 87, et non-entrelacé)

Les images stockées sous un autre format devront étre converties a lI'aide d'un utilitaire
avant d'étre importées.

La taille maximale de I'image est de 320 pixels horizontalement et 240 verticalement. Les
images dont la taille est supérieure a 320X240 seront tronquées. Seuls les 320 X 240
pixels commencant de I'angle supérieur gauche de I'image seront affichés, les autres
seront abandonneés.

Plusieurs options sont disponibles pour ajouter une image :

« Lafonction Importer dans le menu Editer. Elle permet d'insérer un fichier image
qui se trouve sur un disque ou un partage réseau.

o La fonction Glisser/Déposer quand supportée par Microsoft.

« Lafonction Copier/Coller pour insérer une image qui se trouve sur une page web,
un disque local, réseau ou amovible, un document ou un autre item CAN-8.

Importer une image

Pour importer une image, sélectionnez Fichier puis Importer et Image dans la barre de
menus

Fichier : E diter

Afficher  Contrdles Mo
Tracker ‘
Planner ’
Suivant
Retour 7

v|

Exporter 4 } ]
Importer » \ Image |
Imprimer | Son
Supprimer  » i
Créer » | e

F L o N

Notez que cette option est uniquement disponible si un item est ouvert dans le Planner. Si
aucun item n'est ouvert ou si vous ne vous trouvez pas dans le Planner, I'option est alors
grisée.



La fenétre import image permet de localiser et choisir le fichier a importer.

[ (G ImportImage @1

@le |, « carole » images ¥ | 45 l l Search images I o
Organize v New folder @
“*  Name : lype
4 1% Computer = europejpg PEG i
> i Win7E 32 (C) =] flowers.jpg PEG it
> <a WinXP (D) £ =/ golbalwarm.jpg PEG it
> Vista32 (E) = horseride.jpg PEG it
b5 guts (\cat) (T:) = |e=| zebra.jpg PEGit +
- < i v
File name: ~ | IPEG Files -

[ Open Iv] [ Cancel ]

Windows (bmp)
Windows (bmp)
Gif Files

JPEG Files

Utilisez le menu déroulant en bas de la fenétre pour choisir le type du fichier a importer.

Une fois I'image ajoutée, I'écran sera réorganisé pour accommoder la taille de I'image.

L'image importée dans un item est convertie au format CAN-8 et stockée dans le fichier
de I'item. Une fois I'item sauvegardé, I'image originelle n'est désormais plus requise.

Besoin d’Aide? : support@can8.com
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Glisser/Déposer une Image.
La fonction Glisser/Déposer permet aussi d'ajouter une image a un item.

me @ testitems. X

ms. <> Graphics X

Teach Item J
-

’ I:J l =] Iéj
@Qv’ « carole » images v | 44 | '

ra/

Organize v Burn » =« 0 @
S IG‘:J'_'. Vaiciivig, Jee A
- Favorites 2
golbalwarm,j...
Bl Desktop -
4 Downloads |

| Recent Places| n horseride.jpg

4 Libraries "j paris.jpg 1 &' 000007

m

5] Documents
@' Music ' 6 pinguin,jpg
k=| Pictures
B videos :
m superdog.jpg
Ml A 7

o Localisez I'image sur votre disque (dur ou amovible)

e Cliquez une fois sur le fichier pour le sélectionner

o Tout en tenant le bouton gauche de la souris enfoncé, déplacez le curseur au-
dessus de l'interface CAN-8 comme illustré.

« Relachez le bouton de la souris pour déposer I'image.

Glisser/Déposer une image a partir d'un navigateur Internet peut étre accompli en suivant
ces mémes étapes.

Notez que cette fonction n'est disponible avec un navigateur Internet que lorsque
Microsoft le prend en charge. Dans le cas contraire, c'est I'URL de I'image qui apparaitra.
Dans ce cas, sauvegardez I'image sur votre disque, puis glissez la dans I'item pour la
déposer.

NOTE :

»L'image déposée apparait toujours dans I'endroit réservé a I'image, qui varie selon le
type de I'item, indépendamment de la position du curseur lorsque vous lI'avez deposee.
»Une image glissée d'un navigateur Internet doit aussi correspondre a la taille et au
format requis.
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»Comme pour une image qui est importée, I'image déposée dans un item est convertie au
format CAN-8 et stockée dans le fichier de I'item. Une fois I'item sauvegardé, I'image
d'origine n'est désormais plus requise.

Copier/Coller une Image

Les fichiers images, de format et taille adéquats, peuvent étre copiés du disque dur, d'un
disque amovible ou d'un navigateur lorsque celui ci le permet, et collés directement dans
un item CAN-8.

e Trouvez I'image que vous désirez coller.

o Cliquez a droite sur I'image ou sur le fichier et sélectionnez Copier dans le menu
contextuel.

o Dans CAN-8, sélectionnez I'item dans lequel vous voulez coller I'image en
cliquant sur sa surface de travail

« Cliquez ensuite a droite sur la surface de travail de I'item CAN-8 et sélectionnez
Coller dans le menu contextuel.

Vous pouvez utiliser des méthodes alternatives telles que :

« Sélectionner I'image & copier, puis Editer > Copier dans le menu du navigateur
ou de la fenétre de Windows, et ensuite Editer > Coller dans le menu CAN-8.

o Sélectionner I'image a copier, enfoncez simultanément CTRL + C sur votre
clavier pour copier I'image, cliquez sur I'item CAN-8 pour le sélectionner puis
faites CTRL + V sur votre clavier pour coller I'image.

NOTE :

»L'image collée apparait toujours dans I'endroit réservé a I'image, qui varie selon le type
de I'item, indépendamment de la position du curseur lorsque vous l'avez collée.

»Lorsque vous Copiez/collez une image, celle-ci doit étre du format et de la taille pris en
charge par CAN-8.

»L'image collée dans un item est convertie au format CAN-8 et stockée dans le fichier de
I'item. Une fois I'item sauvegardé, I'image d'origine n'est désormais plus requise.

Créer un lien entre une vidéo et un item CAN-8

Cette section décrit comment établir un lien pour permettre de jouer une vidéo dans un
item CAN-8, les exigences et les formats acceptés.

Types de fichiers Vidéo

Les fichiers vidéo sont créés en utilisant différentes méthodes de compression (différents
CODECS). Il est donc néecessaire d'installer les CODECs correspondants sur les stations
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qui vont devaoir lire ces fichiers vidéo. Ceci est la cause principale des probléemes
rencontrés avec les vidéos, quel que soit le logiciel. Sl le CODEC qui a été utilisé lors de
la création du fichier Vidéo n'est pas disponible, il faudra alors utiliser un logiciel de
compression de vidéo pour le recompresser avec un des CODECs installés sur la
machine.

Les fichiers de type WMV, MPG et AVI peuvent tous deux trois utilisés avec CAN-8,
chacun d'entre eux ayant ses propres mérites.

AVI Files

Les fichiers AVI ont tendance a avoir un rang plus important de codecs utilisés lors de la
compression. Il devient alors laborieux d'assurer que toutes les stations de travail sont
équipées avec les bons codecs pour jouer ces fichiers.

MPG files
La plupart des machines viennent déja avec les CODECs pour MPG installés.

Les fichiers MPEGS se compressent de facon plus efficace ce qui rend leur distribution
plus stable lorsqu'ils sont joués simultanément par un grand nombre d'étudiants.

Les variantes de MPG (entre autres MPEG-4) peuvent étre empaquetées dans un fichier
AVI si les codecs appropriés sont utilisés. Ceci permet de conserver un niveau de
compression assez élevé, généralement associé avec les formats MPG.

Etablir un lien avec un fichier Vidéo

Contrairement aux fichiers audio et aux fichiers graphiques, les fichiers vidéo ne sont pas
convertis en format CAN-8 lorsqu'ils sont ajoutés a un item. Ils restent dans leur format
initial, et c'est le fichier d'origine qui joue de son emplacement sur le disque dur. 1l est
donc Impératif que le chemin de la vidéo soit commun a toutes les stations qui vont
devoir lire cette video.

Les outils disponibles pour créer un lien entre un item et une vidéo sont:

e Fichier > Importer > Vidéo a partir de la barre de menus.

« Fichier > Importer > Vidéo via URL a partir de la barre de menus.
o Glisser/Déposer une vidéo a partir d'un dossier partagé.

o Copier/Coller une vidéo placée dans un dossier partagé

A partir du menu Importer > vidéo.

Si la vidéo est placée sur les stations clientes ou sur un partage réseau accessible par tous
les utilisateurs :



» Dans la barre de menus, sélectionnez Fichier > importer > vidéo.

6 CAN-85System Supervisor ‘

.,Eic'fhii" Editer  Afficher  Contrdles Mode  Options  Tex
Tracker B 2
Planner L_/
Suivant
Retour >, avi2
Exporter »
Importer » Image
Imprimer Son
Supprimer 4 i
Créer . Vidéo

« Dans la fenétre d’Import de vidéo, sélectionnez le type de fichier a importer. (avi,
mpg ou wmv). Par défaut, le champ Type de fichier affiche le type AVI files. Pour
changer le type, utilisez la fleche de sélection en bout de champ.

o Localisez puis cliquez sur le nom du fichier avec lequel vous voulez créer un lien.
Assurez-vous que le dossier ou se trouve ce fichier est accessible aussi par les
utilisateurs étudiants.

NOTE :

»Si la location (dossier partagé ou disque local) du fichier vidéo source n'est pas
accessible par les étudiants, la vidéo ne sera pas visible sur leur station, indépendamment
de leurs droits d'accés a la vidéo.

»Si le chemin déclaré dans le lien est:

D:\vidéo\fichier.avi

ou D:\ est un partage réseau, et vidéo un dossier partagé. Ce chemin doit exister sur
toutes les stations clientes, et la lettre (D) assignée au partage réseau doit étre la méme.
»Si le chemin déclaré dans le lien est:

C:\vidéo\fichier.avi

ou C:\ est le disque local, et vidéo un dossier non partagé. Ce chemin doit exister sur
toutes les stations clientes, c'est a dire que chaque station doit avoir sur son disque un
dossier Vidéo contenant une copie du fichier vidéo. Cette méthode permet de jouer de la
vidéo sans aucun impact sur la bande passante du réseau puisque le fichier est joué
localement sur la machine. Elle requiert néanmoins que le dossier Vidéo soit tenu a jour
sur chaque station.

A partir du menu Importer > Vidéo via URL.

Le fichier vidéo est placé sur un serveur Web et est accessible par les utilisateurs a
distance.
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o Dans la barre de menus, sélectionnez Fichier > Importer > Vidéo via URL.

Export > | | |

Import » Image l
Print Sound

Delete » i

Create 4 N

e Video via URL

2dVeE

« Dans la fenétre suivante, saisissez I'URL du fichier vidéo sans oublier d'inclure
http://

r I
G Select URL o]

Enterthe URL of the video file. Note that if the
file does not exist it will not play.

I http://www mywebpage/video/myvideo mpg

OK | Cancel]

—

o Sélectionnez OK pour démarrer le processus.

NOTE :

»Les stations hors campus doivent avoir les CODECSs correspondants a la vidéo installés
pour pouvoir la voir. Essayez d'utiliser les CODECs les plus communs ou recompressez
la vidéo si nécessaire avec des CODECs courants.

»Lorsque le lien avec une vidéo est fait via une URL, la communication se fait via
HTTP. Sur un réseau d'établissement, les logiciels pare-feu ou "load shapers" empéchent
souvent le téléchargement de vidéo via http. Dans le cas d'un pare-feu, la vidéo ne jouera
pas du tout. Avec un logiciel de répartition ou contrdle des charges (load shaper), la vidéo
se télécharge normalement au début, puis petit a petit le téléchargement ralenti. Si tel est
le cas, Il est préférable de créer un lien avec une vidéo placée sur un disque/partage
réseau local pour améliorer I'expérience de l'utilisateur.

Créer un lien avec la fonction Glisser/Déposer

o Localisez le fichier vidéo sur votre disque ou votre partage réseau. Assurez-vous
qu'il est d'un format pris en charge.

« Cliquez sur le fichier, et tout en tenant le bouton gauche de la souris enfoncg,
glissez le fichier au-dessus de I'item CAN-8, ou au-dessus du bouton CAN-8 dans
la barre des taches pour ouvrir I'interface CAN-8.

e Lorsque le curseur se trouve au-dessus de la surface de travail de I'item CAN-8,
relachez le bouton de la souris pour déposer la vidéo.
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NOTE :

»Le fichier video peut étre Glissé/Déposé d'un item CAN-8 & un autre, dans le méme
Planner ou d'un Planner a un autre. Utilisez la touche CTRL du clavier quand vous
glissez la vidéo pour garder une copie dans I'item d'origine, sinon la video sera déplacée
dans le second item.

»Contrairement aux fichiers son et texte, le fichier vidéo ne peut pas étre déposé
directement dans le menu du Planner. Il ne peut étre déposé que dans un item existant.
»Si le fichier vidéo source n'est pas accessible par les étudiants a la location précisée lors
de la création du lien, I'étudiant ne verra pas de vidéo dans I'item, indépendamment de ses
droits d'acces a la vidéo.

»Si le chemin déclaré dans le lien est:

D:\vidéo\fichier.avi

ou D:\ est un partage réseau, et vidéo un dossier partagé. Ce chemin doit exister sur
toutes les stations clientes, et la lettre (D) assignée au partage réseau doit étre la méme.
»Si le chemin déclaré dans le lien est:

C:\vidéo\fichier.avi

ou C:\ est le disque local, et vidéo un dossier non partagé. Ce chemin doit exister sur
toutes les stations clientes, c'est a dire que chaque station doit avoir sur son disque un
dossier Vidéo contenant une copie du fichier vidéo. Cette méthode permet de jouer de la
vidéo sans aucun impact sur la bande passante du réseau puisque le fichier est joué
localement sur la machine. Elle requiert néanmoins que le dossier Vidéo soit tenu a jour
sur chaque station.

Copier/Coller un fichier

o Localisez votre fichier sur votre disque ou partage réseau. Assurez-vous gu'il est
d'un format pris en charge.

o Cliquez a droite sur le fichier vidéo et sélectionnez Copier dans le menu
contextuel, ou sélectionnez Editer > Copier dans la barre de menu de la fenétre
de navigation du dossier.

e Ouvrez ensuite l'interface de I'item CAN-8.

o Placez le curseur sur la surface de travail de I'item, cliquez a droite et sélectionnez
Coller dans le menu contextuel, ou encore sélectionner Editer > Coller dans la
barre de menus CAN-8.

NOTE :

»Le fichier vidéo peut étre copié/collé d'un item CAN-8 a un autre dans le méme Planner
ou d'un Planner & un autre.

»Contrairement aux fichiers son et texte, le fichier vidéo ne peut pas étre collé
directement dans le menu du Planner. Il ne peut étre collé que dans un item existant.

»Si le fichier vidéo source n'est pas accessible par les étudiants a la location précisée lors
de la création du lien, I'étudiant ne verra pas de vidéo dans I'item, indépendamment de ses
droits d'acces a la vidéo.

#Si le chemin déclaré dans le lien est :

D:\vidéo\fichier.avi

ou D:\ est un partage reseau, et vidéo un dossier partagé. Ce chemin doit exister sur



toutes les stations clientes, et la lettre (D) assignée au partage réseau doit étre la méme.
»Si le chemin déclaré dans le lien est:

C:\vidéo\fichier.avi

ou C:\ est le disque local, et vidéo un dossier non partagé. Ce chemin doit exister sur
toutes les stations clientes, c'est a dire que chaque station doit avoir sur son disque un
dossier Vidéo contenant une copie du fichier vidéo. Cette méthode permet de jouer de la
vidéo sans aucun impact sur la bande passante du réseau puisque le fichier est joué
localement sur la machine. Elle requiert néanmoins que le dossier Vidéo soit tenu a jour
sur chaque station.

Supprimer le contenu d'un item

”E_d;ii-er Afficher  Contréles  Mode |
Couper
Copier

Coller

Effacer 4 Tout

Couper Sélection Son
Annuler Image
= Texte

Utilisateur
Sync

Fond d'Ecran Tout contenu d'un item peut étre supprimé en utilisant
la fonction Enlever dans la barre de menus.

Les options de cette fonction sont :

o Enlever > Tout - Efface tous les components présents dans I’item : audio, texte,
image, et vidéo.

o Enlever > Son - Seuls les composants audios compris dans I'item sont effacés. Si
I'item inclus une vidéo de format .AVI, la partie audio de la vidéo est aussi
supprimée, ne laissant que la partie graphique de la vidéo. Pour les vidéos de type
WMV et MPG, le son n'ayant pas été importé n'est donc pas supprimé.

« Enlever > Image - Supprime tout graphique inclus dans I'item. Si I'item
comprend une vidéo, la partie graphique de la vidéo est supprimée, la partie audio
reste.

o Enlever > Texte - Le texte inclus dans I'item est supprimé.

« Eenlever > SYNC - Supprime le lien de synchronisation entre le texte et le son.
Ces derniers ne sont par contre pas supprimés.

Alternativement, les composants texte et audio et graphique peuvent étre supprimés en
les sélectionnant avec la souris, puis en appuyant sur la touche SUPPR du clavier, ou en
cliquant a droite sur la sélection et en choisissant I'option Supprimer dans le menu



contextuel.

La synchronisation par contre ne peut étre supprimée que par la fonction Effacer de la
barre de menus.

Note :

»Le composant audio d'une video qui été supprimé peut étre remplacé par un fichier
audio ou par un enregistrement. La partie graphique de la vidéo jouera alors pendant la
lecture du nouveau son.

Editer les items d'un Planner

Chaque item d'un Planner peut étre édité ou supprimé en tout temps. Leurs composants
(audio, graphique, texte, vidéo) peuvent étre supprimes, importés ou modifiés. Ceci peut
aussi étre fait pendant que les étudiants sont dans la legon. Les modifications apportées
au Planner sont accessibles par les étudiants dés que le Planner est sauvegardé.

Il faut toutefois faire bien attention pendant I'édition d'une lecon contenant déja des
réponses d'étudiants. Supprimer ou modifier des items qui contiennent des réponses
entrainera la suppression des réponses associées a ces items.

Notez qu'une fois que les modifications sur un Planner sont sauvegardées, il n'est plus
possible de revenir en arriére.

Supprimer des items

Il peut étre nécessaire de supprimer des items temporairement ou de facon permanente.
Une des deux options suivantes peut alors étre utilisée:

o Supprimer de facon permanente en cliquant a droite sur le titre de I'item dans le
menu du Planner puis en sélectionnant I'option Supprimer dans le menu
contextuel.

Si la suppression d'un item est faite alors que des étudiants sont actifs dans la
lecon, les changements au menu leur parviendront dés qu'ils appuieront sur le
bouton Suivant dans l'interface étudiante.

Si les étudiants avaient déja enregistré une réponse a cet item, leur réponse sera
supprimée aussi

Notez que la suppression d'un item en utilisant cette méthode est permanente et
non réversible.

e Supprimer temporairement un item du menu étudiant en le désactivant dans le
Planner.



Pour le désactiver I'item,
o Cliquez a droite sur son titre dans le menu du Planner,
o Sélectionnez Propriéteés.
o Dans la fenétre de propriétés, cliquez sur le bouton radio Désactivé.

Pour le réactiver :

o Cliquez a droite sur son titre dans le menu du Planner,

o Sélectionnez Propriétés.
Dans la fenétre de propriétes, cliquez sur le bouton radio correspondant au
type de l'item.

Notez qu'un item désactivé reste dans le menu du Planner et garde tout son
contenu. Il peut étre réactive en tout temps. Toutes réponses des étudiants
associees a cet item sont sauvegardées et seront restaurées des que I'item est
réactiveé.

Sauvegarder les modifications

Les Planners nouvellement créés ou modifiés, ainsi que les items nouvellement créés ou
modifiés doivent étre sauvegardés avant qu'ils ne soient mis a la disposition des étudiants.

La sauvegarde est faite en deux temps :

D'abord la sauvegarde du contenu des items doit étre faite. Elle doit étre faite pour
chaque item qui a été créé ou modifié pendant la session de Planner.

Elle est ensuite suivie par la sauvegarde du Planner. Celle-ci concerne les
changements apportés au menu du Planner, items ajoutés ou supprimés.

La sauvegarde peut étre faite tandis que les étudiants sont actifs dans la lecon, et les
changements leurs seront présentés une fois que le Planner est sauvegardé et des que les
étudiants appuieront sur le bouton Suivant de leur interface.

Sauvegarder les items.

Toute modification apportée au contenu d'un item doit étre sauvegardée ou abandonnée
lorsque I'onglet de I'item est fermé.

Par défaut, lors de la fermeture de chaque onglet, une option de Sauvegarde / Abandon
des modifications est présentée :
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"
Sauvegarder ou Abandonner &J

1‘ ), Cet item a été modifie.
‘S Voulez-vous le sauvegarder?

Yes No Cancel

Les options sont:

« YES: Sauvegarde des modifications acceptée. Le contenu de cet item est
sauvegardé méme si le Planner ne I'est pas encore.

o No: Toutes modifications apportées a cet item depuis sa derniere sauvegarde sont
abandonnées. L'item n'est pas supprimé du menu. Cette sauvegarde ne concerne
que son contenu.

e CANCEL or EXIT annule la requéte de fermeture de 1’onglet ; le contenu reste le
méme. La sauvegarde n'est pas faite.

Ces parameétres par défaut peuvent étre changés pour éviter ces invites de sauvegarde a
chaque fermeture d'onglets. Les items et les Planners seront automatiquement
sauvegardés quand I'utilisateur ferme I'onglet. L'abandon des modifications apportées
aux items ou au Planner doit étre fait a partir de I'option Fichier > Abandonner
modifications dans la barre de menu, avec I'onglet activé.

Les étapes pour changer ces parametres par défaut sont détaillées dans la section
Préférences des utilisateurs de ce chapitre.

Les modifications sauvegardées d'un item ne sont pas mises a la disposition des étudiants
tant que le Planner n'est pas lui-méme sauvegarde.

Note:

»L'invite de sauvegarde n'est pas présentée lorsque I'utilisateur ferme I'onglet d'un item
qui n'a pas été modifié.

»Le nouveau contenu d'un item n'est pas publié aux étudiants tant que le Planner n'est
pas sauvegarde.

Sauvegarder le Planner

Les modifications au niveau du Planner incluent :

e Les items ajoutés au menu.
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e Les items supprimés du menu.

o L'ordre des items dans le menu (items déplacés).

o Lamodification du type d'un item existant, le titre de I'item, la note assignée.
« Lamodification de la séquence d'affichage des items, et le mode de feedback.

Toutes les modifications listées ci-dessus sont sauvegardées automatiquement a la
fermeture de lI'onglet du Planner.

Si ces modifications doivent étre abandonnées, ou les items ont été déplacés par erreur,
I'option Fichier > Abandonner Modifications de la barre de menus permet de retourner
au Planner d'origine.

Notes :

»Contrairement a la sauvegarde des items, il n'y a pas d'invite de sauvegarde lors de la
fermeture de lI'onglet du Planner. Tout changement apporté a un Planner est
automatiquement sauvegardé lors de la fermeture du Planner, a moins d'étre
manuellement abandonné.

»Les modifications du Planner peuvent étre vues par I'étudiant des que le Planner est
sauvegardé.

»Les étudiants qui étaient dans la lecon alors que le Planner était en édition n'ont pas
besoin de sortir de la legon pour voir les modifications sauvegardées. Celles-ci seront
affichées des que I'étudiant pressera sur le bouton suivant dans la lecon.

»Si vous choisissez d'abandonner les changements au niveau du Planner (lorsque vous
fermez I'onglet du Planner) Tous les items créés ou édités pendant la session, méme
s'ils ont été sauvegardés sont abandonnés.

»Lorsque les modifications d'un Planner sont abandonnées, celui-ci est restauré a son
état préliminaire.

Types d'Exercice

L'instructeur peut créer 11 sortes d'item. De ces 11 items, 2 ne présentent pas d'interface
aux étudiants ; ce sont les items Introduction et Conversation item. Ces items permettent
a l'instructeur d'ajouter du son avant un exercice. Pour plus d'information sur ces items,
voir le tableau ci-dessous.

Le format de chaque item est prédéfini et inclus un ou plusieurs des composants suivants:
son, texte, images et/ou vidéo.

Nous adresserons dans ce chapitre la liste des composants qui peuvent étre inclus par type
d'item lorsque nous rentrerons dans les détails de création de chaque type.

Chaque item a une icone correspondant pour faciliter la navigation a travers une lecon.

Le tableau ci-dessous présente chaque icone, I'item associé a l'icone, les composants
disponibles pour chaque type d'item, ainsi qu'une bréve description.



Pour voir un exemple ou pour plus de détails sur chaque item listé, cliquez sur le lien
correspondant a I'item dans la section Type d'item.

icone| Type d'item Composants Description

Cet item est utilisé pour donner une
introduction orale bréve a une lecon, un
chapitre ou une section de lecon. Il est
généralement utilisé pour organiser ou diviser
une lecon par théme ou par type d'exercice.
Il aide également a organiser la présentation
du menu en créant une structure de répertoires:
les items créés sous un item Introduction sont

Son et images automatiquement placés dans ce répertoire. Si

seulement la lecon est longue, la navigation jusqu'a
I'exercice désiré est ainsi simplifiée.

Aucune saisie Cet item ne présente pas d'interface a

requise de I'étudiant. Tout texte inclus dans le Planner de

I'étudiant cet item est ignoré. Si un graphique est
importé dans cet item, (.gif .jpg or .bmp
320x240 pixels), Cette image deviendra le
fond d'écran de la lecon, ou de la section de la
lecon, jusqu'au prochain item introduction.
Puisque aucune saisie de I'étudiant n'est
possible dans cet item, il n'est as représenté
dans le Tracker. (Aucune cellule ne lui
correspond)

audio, texte, Un item Enseignement explique un concept ou

graphique, vidéo présente les exercices suivants. L'étudiant est
informé de ce qu'il doit faire, puis presse le

22 |Introduction

‘. |Enseigner Ne requiert bouton Suivant. Puisque aucune saisie de
aucune saisie de I'étudiant n'est possible dans cet item, il n'est
la part de as représenté dans le Tracker. (Aucune cellule
I'étudiant ne lui correspond)

L'item Exemple offre a I'étudiant un
enregistrement que celui-ci doit écouter, puis
ensuite enregistrer.

audio, texte, Le graphe du volume de I'enseignant ainsi que
graphique, vidéo celui de I'étudiant sont tous deux présents a
I'écran.
—
M Exemple L'étudiant doit Texte et graphique peuvent étre ajoutés pour

enregistrer une  baisser ou augmenter le niveau de difficulté de
réponse orale I'exercice.
Quand la saisie de I'enregistrement est faite, la
cellule correspondante a I'item dans le tracker
devient grise.
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Dans cet exercice, I'étudiant doit enregistrer sa
réponse avant de pourvoir écouter I'exemple
fourni par I'enseignant. L'étudiant peut alors
comparer I'enregistrement qu'il a soumis a
I'exemple proposé.

texte, audio,
graphique, vidéo

2, |Vérifier

I?gqm_ert de Une fois la saisie soumise (dés que I'étudiant
I'étudiant une . ;
. appuie sur le bouton Suivant), elle est

saisie orale. TN . o~
accessible a partir de I'écran Tracker. La
cellule correspondante a cet item est grise.
Dans cet item, I'étudiant doit enregistrer en
méme temps que l'enregistrement exemple

texte, audio, JOUe.

Dés que I'enregistrement est fait, I'étudiant
peut alors I'écouter séparément de I'exemple
offert.

graphique, vidéo

- : , -
+  (Simultane L etu_dlant est Cet item peut étre écouté et noté a partir de
requis de P N e .
I'écran Tracker des que I'étudiant appuie sur le
soumettre une .
o bouton Suivant
saisie orale

La cellule correspondante a cet item dans le
tracker devient grise des que I'enregistrement
est soumis.

»Pour vous aider a différencier les icones:
Les fleches dans les 3 icdnes ci-dessus représentent:

 l'enregistrement de I'instructeur (en bleu)
e celui de I'étudiant (en rouge)

La longueur de la fleche représente I'enregistrement qui débute en premier. Le plus long
joue en premier, le plus court en second.

Ainsi:

Sur l'icdne de I'item Exemple, la fleche la plus longue est la bleue, ce qui indique que
I'enregistrement de I'instructeur joue en premier, tandis que la fleche la plus courte (la
fleche rouge de I'étudiant) indique que I'enregistrement de I'étudiant vient apres.

En revanche, l'icone de I'item Vérifier présente la fleche rouge (celle de I'enregistrement
de I'étudiant) plus longue que la fléche bleue, indiquant ainsi que I'enregistrement de
I'étudiant vient avant celui de I'enseignant.

Les fleches rouges et bleues de tailles identiques de I'icone Simultané indiquent que les
deux enregistrements commenceront en méme temps.

texte, audio, L'étudiant est requis se soumettre une saisie

graphique, vidéo |orale a une question orale ou écrite. Le graphe
du volume de I'enregistrement de l'instructeur

L'étudiant est n'est pas visible.

requis de Une fois la saisie soumise (dés que I'étudiant

soumettre une appuie sur le bouton Suivant), elle peut étre

@  |[Enregistrer
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2% |Choix Multiple

&

=

Lecture

Question A
Compléter

Ecriture/Dictée

Conversation

saisie orale

texte, graphique,
vidéo

L'étudiant est
requis de
soumettre une
saisie orale a une
question écrite

son, texte,
graphique, vidéo

L'étudiant doit
sélectionner une
des réponses
proposées

son, texte,
graphique, vidéo

L'étudiant est
requis de taper
une réponse
écrite)

son, graphique,
vidéo

L'étudiant est
requis de
soumettre une
saisie au clavier

Son seulement

écoutée et notée a partir de I'écran Tracker. La
cellule correspondante a cet item est grise.

Une question Lecture présente du texte,
accompagné ou non d'un graphique, et requiert
une saisie orale de la lecture du texte présenté
ou d'une réponse au texte presente.

Une fois la saisie soumise (dés que I'étudiant
appuie sur le bouton Suivant), elle peut étre
écoutée et notée a partir de I'écran Tracker. La
cellule correspondante a cet item est grise.

L'étudiant est requis de sélectionner une
réponse, parmi celles proposées, a une
question écrite ou orale. Une image peut étre
incluse pour appuyer la question.

L'ordinateur évalue immédiatement la réponse
proposée. Une fois la saisie soumise (dées que
I'étudiant appuie sur le bouton Suivant), elle
peut étre vue de I'écran Tracker. La cellule
correspondante a cet item est Magenta si la
réponse est fausse, Cyan si la réponse est
correcte et la note est attribuée par le systeme
en fonction du résultat.

L'exercice consiste en un paragraphe ou des
phrases dont une partie est cachée. L'étudiant
doit saisir les mots manquants au clavier dans
les espaces réservés.

L'ordinateur évalue immédiatement la réponse
proposée. Une fois la saisie soumise (des que
I'étudiant appuie sur le bouton Suivant), elle
peut étre vue de I'écran Tracker. La cellule
correspondante a cet item est Magenta si la
réponse est fausse, Cyan si la réponse est
correcte et la note est attribuée par le systeme
en fonction du résultat.

Dans un exercice Ecriture/Dictée, une saisie
écrite est requise en réponse a un texte dicté
ou a une question orale. L'exercice doit
contenir du son et peut contenir une image,
mais ne présente aucun texte a lI'étudiant. La
réponse tapee est accessible du tracker et peut
étre notée par l'enseignant. La cellule
correspondante est grise.

L'item Conversation en lui-méme n'a pas
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(Conversation) Cet exercice ne

permet aucune
saisie de
I'étudiant.

d'interface. Il ne peut étre inclus dans une
lecon que s'il est combiné a un exercice
Exemple ou un exercice Vérifier. Il permet a
I'enseignant d'ajouter un enregistrement
supplémentaire & un de ces deux exercices,
permettant ainsi de créer une conversation.
L'enseignant enregistre alors une question
orale dans I'exercice de type Conversation a
laquelle I'étudiant enregistre sa réponse dans
I'exercice suivant (vérifier par exemple) puis
écoute la réponse proposée par I'enseignant,
formant ainsi une conversation.

L'item conversation ne peut inclure que du
son. Puisque cet item ne peut inclure aucune
saisie de données, il n'est pas représenté dans
le Tracker. Seul I'item suivant peut étre noté.

Description Détaillée des Items :

L'item Introduction @@

Peut inclure : son, image.

Ne présente aucune interface a I'étudiant.

Aucune saisie (orale ou écrite) possible de la part de I'étudiant

&% Chapter 3- Part a

o Y
@

@
-
-
=@
=@
=@
=@

Copyright
LECCION 9

@ PRIMERA PARTE
= EX9-1
NG EX9-1
..? Ex9-1/1-8

EX 9-2
EX 9-3
EX 9-4
EX 9-5
EX 9-6
EX 9-7
EX 9-8

Les items Instruction sont utilisés pour diviser une legcon en sections. Ils sont représentés
et se comportent dans le menu du Planner comme des sous-menus.

IIs peuvent étre créés et laissés sans contenu.
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L'item Introduction se comporte différemment suivant les composants qui lui sont
ajoutés.

« Si aucun composant n'est ajoute, c'est a dire si I'item est créé mais reste vide, sa
fonction principale est alors de diviser la legon en chapitres ou en sections.
o Comme cet item n'a pas d'interface, il ne peut pas afficher de texte. Tout texte
saisi dans cet item dans le Planner sera ignoré dans la lecon.
« Siun enregistrement est ajouté, il sera joue en premier quand I'étudiant débute la
lecon.
o Enrevanche, si une image est importée dans cet item (.gif .jpg or .omp 320x240
pixels) cette image servira de fond d'écran pour tous les items suivants
o Jusqu'a lafin de lalegon
o 0u jusgu'au prochain item instruction contenant une image.

Si on reprend I'exemple du menu illustré ci-dessus:

o Siune image est importée dans l'item Introduction nommé EX 9-1, cette
image servira de fond d'écran pour la lecon entiere.

o Si toutefois une deuxieme image est importée dans I'item introduction
intitulé EX 9-2, I'image de l'introduction EX 9-1 ne sera affichée que dans
les items contenus dans cette section, et I'image de l'introduction EX 9-2
fera fond d'écran pour tous les items inclus dans cette section ainsi que
dans les sections suivantes, a moins qu'une autre image ne soit ajoutée
dans EX 9-3, etc.

L'illustration ci-dessous présente un item Introduction en création dans le Planner.

& Semple Lesson X
& Sample Lesson <> Copyright X

LECCION S

PRIMERA PARTE
£ 91 NOTE:
EX9-2
EX9-3

EX9-4 The graphic included will be the Grapliic imponted in
EX 95 background for the items following 7
wtnoduction e

EX9-6 this one.
EX 97

EX9-8

(R CRUCRUSURURURS

The audio will be played as soon as
the student enters the lesson

Planner view

This text will not be displayed.
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Notes :

»Le texte n'est pas affiché dans I'écran de I'étudiant.

»Le graphique du volume n'est pas représenté non plus.

»Parce qu'aucune saisie n'est possible de la part de I'étudiant, cet item n'est pas
représenté dans le Tracker.

Note 2:

»Si une image est ajoutée a un item introduction, et devient donc fond d'écran pour les
items qui suivent, dés que le systeme rencontre un exercice qui lui aussi contient une
image, I'image de fond d'écran est alors 6tée de cet exercice pour ne pas distraire
I'étudiant de I'image qui importe.

L’illustration ci-dessous présente 1’item Enseigner tel qu’il apparait dans I'écran étudiant

#. Sample Lesson X
i [Study this explanaton @
LECCION 9 Study this explanation

—gmrfmvmm y p t

[=] EX 91
‘».:. Note:

+ EX9-2 AL .

© @ Ex93 This item can include text,

#+ EX9-4 : .

2 G graphic and audio.

# EX 96

+ EXS-7

+ EX9-8

Note:

Cet item contient du texte
et un enregistrement, il ne contient pas d'image.
On peut donc observer I'image de fond.

bexe

Note:

»si I'item suivant I'item introduction ne contient pas d'image, I'écran de fond de I'item
Introduction est alors visible

»si I'item suivant I'item introduction contient une image, I'écran de fond de I'item
Introduction n'est plus visible, I'image de I'item Enseigner est celle affichée.

L'item Enseignement&

Peut Inclure: audio, texte, graphique ou vidéo
Aucune saisie requise de la part de I'étudiant.

Un item Enseignement explique un concept ou présente les exercices suivants. Sa surface
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de travail est large et peut accommoder une image ou une vidéo.

L'illustration ci-dessous présente un item Enseignement en mode édition dans un Planner.

#, test items. X
& test items, & Enseignement

1@%"'\?‘
@ Lecadns _Etudier cette explication

PRIMERA PARTE s : a
:._ggxg.l Cet item contient du texte _'

= (0 &gz un enregistrement et une WW cmponte dans
« EEEET image . ,

|»

Ex9-2/la /¢
Ex9-2/tb f3
Ex9-22
Ex9-2f2a 13
2 B Vu dans le Planner
X 3¢

£x9-203a /3
£x9-2fH /3
Ex93-2)4
Ex9-2J4b f3
Ex 925
£x9-2/53 f3
Ex9-2/5H /3

& ’ wple | 00098 ]
Fv Q.20 - L ———

&&l&1'1&1’161&1’841{1’11114 ~

Note :

»Puisque aucune saisie n'est possible dans ce type d'item, il n'est pas représenté dans le
TRACKER. (aucune cellule ne correspond a cet item)

L'item Exemple 3

Doit inclure : audio
Peut inclure: texte, graphique ou vidéo
Saisie requise: enregistrer une réponse orale

Dans I'item Exemple, les étudiants doivent écouter un enregistrement proposé et
enregistrer leur propre version de ce qu'ils ont entendu.

Puisque deux Lecteurs audios sont requis dans I'écran étudiant (celui de I'enregistrement

exemple et celui de I'enregistrement de I'étudiant) la surface réservee au texte et a I'image
est donc réduite.
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L'illustration ci-dessous présente un item Exemple en mode édition dans un Planner.

& Sample Lesson
& Sample Lesson 3 Ex3201b

EX ;i .
@ Lecadns :

@ PRIMERA PARTE :
=0 exs

e E18 Example items can include text

S‘f;';;;zm‘“ 2 audio, graphic and video W whonted. in

et | R

.‘::,exe-z
' X921
g £5-2/1 I
37 Ex92/1b B
Ex9-2J2
Ex9-2i2a B

i Planner view

Ex9-2/3a 13
Ex92/% 3
Ex 9204
Ex 9-2/4b 3
Ex92[5
£x9-2/53 3
Ex9-2/% f3
Ex 9206
Ex 9-2/6a 13
Ex 9-2/6b B3
Ex9-2/7
FyQ.217a 3

R R R T

Note:

»L'écran étudiant montre les deux lecteurs audio alors que I'écran du Planner n'en
présente qu'un, puisque le second est réservé a l'usage de I'étudiant.

»Lorsqu'une image est importée dans ce type d'item, la surface de texte est restreinte a 3
lignes. Une barre de défilement verticale permet d'accéder au reste du texte.

»S'il n'y a pas de composant graphique dans l'exercice, la surface de texte est étendue a
la surface de travaille en entier.

L'item Simultane 3

Doit inclure : audio
Peut inclure : texte, graphique ou vidéo
Saisie requise : enregistrer une réponse orale

L'interface de I'item Simultané est identique a celle de I'item Exemple. Les mémes
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composants peuvent étre inclus et I'étudiant verra aussi 2 lecteurs audio.

La différence est dans la séquence d'enregistrement requise de I'étudiant. Dans cet
exercice, L'étudiant doit enregistrer sa réponse pendant que I'enregistrement de
I'enseignant joue. Il n'est pas possible d'écouter la bande exemple avant de commencer
I'enregistrement.

Dés que le bouton Enregistrer est pressé, la bande sonore préenregistrée de I'enseignant
débute en méme temps que I'enregistrement de I'étudiant.

L'illustration ci-dessous présente un item Simultané en mode edition dans un Planner.

| & Sample Lesson X
& Sample Lesson = Ex92p2a X
Copyright =
LECCION 9 Recronrd while licte
PRIMERA PARTE L‘\'.z-,r_—,i;,__‘»;s_.—'.f;é,{\'-,}',.“;«'.‘-’.c-_’{;,;\U_-‘,.};L; i
= @ Exo1
g E:‘*Z S items must include audio, can
RS %2 include text| graphic and video

Ex 9-2/1
Ex 9-2/1a
Ex 9-2/1b
Ex 9-2§2

Fx G

Planner view

2
i
TT BT TV VT T BT T OTF

ieee®
2
&

L'item Vérifier -

Doit inclure : audio

Peut inclure : texte, graphique ou vidéo
Saisie requise : enregistrer une réponse orale

Cet écran est identique a ceux des items Exemple et Simultané.
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Mais a l'inverse de I'item Exemple, les étudiants doivent au préalable enregistrer la
réponse a une question puis comparent leur réponse a celle préenregistrée de I'instructeur.
Il ne leur est pas possible d'écouter la réponse proposée avant d'avoir soumis leur propre
enregistrement.

L'illustration ci-dessous présente un item Vérifier en mode édition dans un Planner.

@ Chapter 9-Parta
& Chopter 3-Pat a 2, Ex957c

. AR »
4
-
YV items must inciude audio, can nclude text, grapghics and wwdeo
-

» (v (&

L'item Lecture 2

Peut inclure : texte, graphique
Ne peut pas inclure de son.

L'item Lecture ne peut pas contenir d'audio dans le Planner, il est donc impossible dans
cet item de laisser un exemple ou une invite orale aux étudiants. Les étudiants eux
doivent enregistrer une réponse orale a une question écrite, ou la lecture d'un texte
Propose.

Pour cette méme raison, il est impossible d'ajouter une vidéo a un item Lecture.

L'illustration ci-dessous présente un item Lecture en mode édition dans un Planner.

67



| & Sample Lesson
2 Sample Lesson

| —

— Ex9-201
Ex 9-2/1a
Ex 9-2/1b

Ex 9-2/2a
Ex 9-2/2b
Ex $-2/3
Ex 9-2/3a
Ex 9-2/3b
Ex 9-2/4
Ex 9-2/4b
Ex 9-2/S
Ex 9-2/Sa
Ex 9-2/Sb
Ex 9-2/6
Ex 9-2/6a
Ex 9-2/6b
Ex 9-2(7
Ex 9-2/7s
Ex 9-2/7b

A A

i &1 61'1 ‘l 01 '& il&l '& il 'lvblll '8 Gl ll-q'il l‘

L'item Enregistrer &

Doit inclure : audio
Peut inclure : texte, graphique ou vidéo
Saisie requise : réponse orale

Ex32/1b" %) Ex92/2

Read items contain no audio,
They can include text and

image.

-

Grapliic imponted in
a Read|Record item

Planner view

Ce type d'item requiert de I'étudiant I'enregistrement d'une réponse orale a une question

orale.

Contrairement aux exercices de type Enseignement, Simultané, Exemple, et Veérifier,
le lecteur audio contenant I'enregistrement de l'instructeur n'est pas présent sur l'interface

étudiante.

L

Les étudiants entendent I'enregistrement de l'instructeur lorsqu'ils ouvrent I'exercice. lls
peuvent écouter la question de nouveau en pressant le bouton Exemple dans la barre de

boutons.

Besoin d’Aide? : support@can8.com
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L'illustration ci-dessous présente un item Enregistrer en mode édition dans un Planner.

_# Sample Lesson - X
& Sample Lesson @ Ex9-242b X

EX9-1

1 EX92 Answer Items must include
EX9:2

Ex 9201 audio. They may include text W&c : o

Ex9-2/1a sll araphic, and video. | dmpronted
By an ruwswer tem
Ex 9-2§2
Ex 9-2J2a
Ex 9-2/3

ol -

ceoarm Planner view
Ex 9-2/4
Ex 9-2f4b
Ex 9-2/S
Ex 9-2/5a
Ex 9-2/Sb
Ex 9-2/6
Ex 9-2/6a
Ex 9-2§6b
Ex 9-2§7
Ex 9-2f7a

Ex92/7b
Fv Q.2in

A B P B i B PR I R BAC Caadh 2 B 0 i

Question Choix Multiple=

Doit inclure : Texte
Peut inclure : audio, graphique ou vidéo
Saisie requise : Sélectionner une des réponses proposeées.

Un item Choix Multiple consiste en une question orale ou écrite pour laquelle plusieurs
réponses écrites sont proposées. Les étudiants sont requis de sélectionner une seule
réponse parmi toutes les réponses écrites proposées.

Lors de la création de cet item, il est possible d'offrir de 2 a 8 choix par exercice. Il est
aussi possible de marquer plusieurs réponses correctes bien que I'étudiant ne puisse en
sélectionner qu'une seule.

Un enregistrement peut étre ajouté a ce type de question, soit pour répéter oralement la
question, soit pour proposer un dialogue dans lequel la réponse est présente.

Besoin d’Aide? : support@can8.com 69




Procedure

1 - Tapez la question sur la premiére ligne, puis les choix proposes sur les lignes
suivantes. Chaque réponse doit débuter sur une ligne séparée.

Le nombre maximum possible de choix par question est de 8, le nombre minimum de 2.

Bélectionmez une des réponses ci-dessous :

réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse

QO S WN =

2 - Pour spécifier si la réponse est correcte ou non, déplacez le curseur du texte devant la
premiére réponse proposée. VVous pouvez soit cliquer sur la ligne, soit utiliser les fleches
de navigation du clavier.

Dans la barre de menu, sélectionnez Texte puis Marquer la Réponse.

|

Mode DOptions | Teste Ll;éléphone Aide

D

Marquer la Réponse

Synchroniser Avec Son
Accentuer
x; Choix Muli Surligner

Normal
LIIVISH o
s v Sérif
Sélectiom Sans Sérif Sous :

réponse 1| ¥ Petit

7
wAaAnAnen 92 L

3 - La premiére fois que vous sélectionnez Marquer la Réponse, une boite rouge
contenant un numero apparait devant la ligne.
Une boite rouge correspond a une réponse incorrecte.
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Sélectionmez une des réponses ci-dessous :

l-éponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse

D= ARWN =

4 - Répétez les deux étapes précédentes pour chaque ligne présentant une réponse
incorrecte. Quand vous arrivez a la ligne qui contient la réponse correcte, sélectionnez
Texte > marquer Réponse deux fois. La premiere fois, la boite numérotée rouge
apparait, la deuxiéme fois, la boite devient verte. Une boite verte correspond a une
réponse exacte

Sélectionnez une des réponses ci—-dessous:

éponse
2 éponse
3 éponse
réponse
réponse
réponse
réponse
réponse

NN R WN =

5 - Continuez ainsi jusqu'a la derniere réponse proposee. VVous pouvez désigner plusieurs
réponses comme étant correctes. Cependant, un message apparaitra si vous avez marqué
un total de moins de deux réponses, ou si vous avez désigné toutes les réponses
incorrectes dans un méme item.

NN DWN =

Besoin d’Aide? : support@can8.com
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6 - Si vous avez par erreur désigné une réponse comme étant correcte et désirez la
changer pour incorrecte, cliquez sur cette ligne encore une fois, sélectionnez Texte >
Marquer la réponse. La boite numérotée verte disparait. Sélectionnez alors Texte >
Marquer réponse une autre fois et le chiffre rouge apparait.

Si vous supprimez ou ajoutez une réponse au milieu de la liste existante, les chiffres dans
le boites seront ajustés automatiquement.

-
|

i .

Sélectionmez une des réponses ci—dessous:

QOB WN =

Les choix offerts peuvent étre présentés a I'étudiant dans I'ordre dans lequel ils ont été
créés dans le Planner ou dans un ordre aléatoire. Lorsqu'ils sont présentés dans un ordre
aléatoire, non seulement chaque étudiant voit les réponses dans un ordre différent des
autres étudiants, mais aussi dans un ordre différent chaque fois que ce méme exercice lui
est présenté.

Par défaut, un item Choix Multiple est en mode aléatoire. Pour changer ce paramétre et
garder I'ordre des réponses tel qu'a la création de I'item, ouvrez la fenétre de propriétés de
I'item (cliquez a droite sur I'item et choisissez propriétés) puis décochez la case devant
Choix Randomisés

ftem |
Type Nom de I'tem: lm
A © wtroduction
Note Maximale de ['tem: 2=
= © G - rone 7
2,| € Vedfier
-
:,:' " Conversation
. [ Choix Randomisés
l] " Lecture
| @ Choix Mkiple

72



Pour ce type d'item, lI'ordinateur est capable d'évaluer si la réponse est fausse ou correcte,
et donc d'assigner la note correspondante si elle a été définie dans le Planner. Le systéme
est également capable de montrer la réponse correcte a I'étudiant. Cliquez sur le lien
suivant pour obtenir plus de détails au sujet des différents types de feedbacks dont le
systeme est capable.

Note :

»Si I'ordre des questions est conservé en mode aléatoire, il est préférable de ne pas
ajouter de texte apres le dernier choix. Toute ligne ajoutée apres sera considérée comme
faisant partie de cette question et peut se retrouver hors contexte lorsque le dernier choix
est affiché a une autre position.

»Cet item est visible du Tracker. Sa cellule est magenta si la réponse est incorrecte, Cyan
si elle est correcte.

» e Feedback est désactivé pour un item Choix Multiple en mode test si une note lui a
été assignée.

Choix Multiple en mode édition dans un Planner.

@. “wogleLevon & Sample Lesson
& Semple Lesson 2, Choix Multiple

[ @ LECCION 9 a]

@ PRIMERA PARTE LN0ISIT 1a DONnneE repon

+

+ @ Exol ! o

:18 S‘(:g Sélectionmez une des

L@ oy réponses ci-dessous:

=@ B9S

@ o6

2@ Ex97

- (M exss
\& Ex98

4 =

+ 4.

£x9-8/1a i3
Ex 9-8]1b 3
Ex9-8/2a 13
Ex9-8/2b 3
Ex9-8/3a 3
Ex 9-8/3b |
Ex 9-8/4a
Ex 9-8/4b
Ex 9-8/Sa
Ex 9-8/SD
Ex 9-§/6a
Ex 9-8/éb
Ex 3-8/7a
Ex 9-8/70

O d WN =

A BOM F-OM UM UM B OM B OLOR OB

Cun ol
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Question A Compléter -

Doit inclure : texte
Peut inclure : audio, graphique ou vidéo
Saisie requise : Saisir du texte dans un espace réserve.

Ce type d'item doit contenir du texte. Certaines parties du texte, désignées par
I'instructeur lors de la création de I'item, sont cachées dans I'écran des étudiants et
remplacés par des espaces indiqués en surbrillance. Les étudiants doivent alors saisir le
texte manquant dans les espaces correspondants.

Un enregistrement peut étre ajouté a ce type de question, soit pour répéter oralement la
question, soit pour proposer un dialogue dans lequel la réponse est présente.
Pour créer une question A Compléter :

1. Pour créer ce type d'item, tapez (importez ou copiez/collez) d'abord le texte,
incluant les mots qui seront ensuite cachés.

You may decide to hide

part of a word, a word,

a word followed or preceded
Ibsx a blank space or a sentence.

2. Pour sélectionner le mot qui sera caché de I'écran étudiant, placez le curseur du
texte devant le mot, juste devant la premiere lettre.

You may decide to hide

part of a word, a |word,

a word followed or [} -eded
A2

by a blank space or @ sentence,
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3. Sélectionnez ensuite Texte > Marquer Réponse dans la barre de menus.

Sync ko Sound

Tag Answer
Emphasis
Highlight
Mormal

i v Serif
San Serif

| v Small
Med
Large He to hide

Largest d, a word,

4. Le mot apparait sur fond d'écran inversé (caractere blanc sur fond noir).
Si le curseur est devant la toute premiére lettre, le reste du mot est
automatiqguement sélectionné, jusqu'au prochain caractere espace.

You may decide to hide

part of a word, a

a word followed or preceded

by a blank space or a sentence.

5. Il est cependant préférable de marquer un champ plus grand que le mot (ex.: Un
mot avec un espace avant ou apres, ou une phrase entiere) ou encore plus petit que
le mot (quelques caractéres seulement). Dans ce cas, placez la souris devant le
caractére a cacher (I'espace est considéré un caractére) puis tout en tenant le
bouton gauche de la souris enfoncé, glissez le curseur jusqu'au dernier caractere a
cacher. Des que le bouton de la souris est relaché, le texte sélectionné est en
surbrillance.

Sélectionnez alors Texte > Marquer la Réponse comme pour un mot seul.

You may decide to hide
part of a wliljd, a
gl ollowed or preceded

by a blank space gE=R={=Ial{=1als=}
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6. Sivous désirez changer un mot qui a été préalablement caché, re-sélectionnez-le
en mettant le curseur devant le premier caractere, glissez la souri jusqu'au dernier
caractére en gardant le bouton gauche de la souris enfoncé, relachez le bouton.

You may decide to hide
part of a wigl§d, a word|

aRelgel Oll0wed or prec%*ed
by a blank space [e]gs semtence.

7. Une fois le texte en surbrillance, sélectionnez I'option Texte > Normal dans le
menu, et le texte qui était caché redevient apparent

Sync ko Sound
| Tag Answer

Emphasis

Highlight

Mormal |

i v Serif
San Serif

v Small

Med
Large de to hide

Largest d, a [Mslgs]

Pour ce type d'item, l'ordinateur est capable d'évaluer si la réponse est fausse ou correcte,
et donc d'assigner la note correspondante si elle a été définie dans le Planner. Le systéme
est également capable de montrer la réponse correcte a I'étudiant. Cliquez sur le lien
suivant pour obtenir plus de détails au sujet des différents types de feedbacks dont le
systeme est capable.

Dans le contexte de I'exercice, il peut étre nécessaire que I'étudiant respecte la casse
(distinction majuscule/minuscule) lors de la saisie de la réponse. Dans ce cas, cochez
I'option Respecter la Casse dans la fenétre des propriétés de I'item. Cette option est
désactivee par défaut. Lorsqu'elle est activee, dés que le systéme rencontre une différence
de casse entre le mot caché et la saisie de I'étudiant, il marque la réponse incorrecte.

Le systéme est également capable d'assigner une note partielle si I'exercice contient plus
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d'un mot caché. Ainsi, si I'étudiant saisi un seul mot correct sur 4 mots cachés (par
exemple), le systéme accorde a I'étudiant 25% de la note assignée a I'item. L'option Note
Partielle doit étre cochée au préalable dans la fenétre des propriétés de I'item.

L'instructeur peut cependant et en tout temps changer une note accordée par le systeme.

Cet item est visible dans I'écran du Tracker des que I'étudiant a enregistré sa réponse
(appuyé sur le bouton suivant). Si la réponse saisie est juste, la cellule correspondante a
I'exercice est cyan, si la réponse est fausse, la cellule est magenta.

Notes :

»Les options Note Partielle et Respecter la Casse sont définies par item et non pas par
Planner. Elles doivent étre cochées dans chaque item lors de leur création

»Le systeme arrondi la note au nombre entier le plus proche. Si lI'option Note Partielle
est cochée dans un item, assurez-vous que la note assignée a I'item est divisible par le
nombre d'espaces a compléter pour des résultats plus adéquats.

# Sample Lesson
i Sample Lesson L Ex 9213

_‘ Copyright Al
@ ecadne
PRIMERA PARTE

= exea |
y EX91 You may decide to hide

~n

- od %
w? Ex9-141-8 / part of 5 whm-

..(tlnexs;i?ﬁz SRR o!lowed or pr
Ex 9-211 by a blank space SEECES
Ex 9-2/1a I+
Ex 9-2/1b i3
Ex 9-2§2

Ex 9-2§2a I3

Ex 9-2/4b I3
Ex 92/
Ex 9-2/Sa I3

f 00d B PE0d B PUG IAGd RIIT o idh 2 B A b 4

Ex 9-2jSb I3 ¢ :

Ex 9-2/6 o .

Ex 9-2j6a I3 - = i e A1 1)
Ex 9-2/6b I3 ; . :

Ex 9:247 P) W) @)
Fv Q2074 T |

=

L'item Ecriture/Dictée. @
Peut inclure : audio, graphique ou vidéo
Ne peut pas inclure : Texte

Saisie requise : Réponse écrite.

Ce type d'item n'affiche aucun texte sur I'écran étudiant. Si l'instructeur inclus du texte
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dans le Planner, ce texte sera ignoreé lorsque I'item sera présenté aux étudiants.

La saisie requise pour ce type d'item est écrite, et peut étre en réponse a une question
orale ou encore une dictée.

La représentation graphique de I'enregistrement de I'instructeur est présente sur I'écran de
cet item dans le programme étudiant, permettant ainsi a I'étudiant d'écouter la question ou
la dictée a son rythme et aussi souvent que nécessaire. Puisque aucune saisie orale n'est
possible, le bouton Enregistrer est desactivé.

Des que I'étudiant soumet sa réponse en appuyant sur le bouton Suivant, la réponse est
accessible du Tracker.

L'illustration ci-dessous présente un item Ecriture/Dictée en mode édition dans un
Planner.

& test items.
£ tew toms & Write ltem X

g Toxh Ites

=" Examgle Rem
o MR, Goxe
«.? Flln, finy text entered in this area will be lgnored

L4

coCTT =

4
00000)}) |

Item Conversation ™~

Doit inclure : audio seulement
Doit étre placé devant un item Exemple ou Vérifier.
Aucune saisie possible.

L'item Conversation ne peut contenir que du son et n'est pas visible dans le programme
étudiant (il ne présente pas d'interface). Cet item ne fonctionne que s'il est couplé avec
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un item Exemple ou un item Veérifier seulement. 1l doit étre place dans le menu avant
un de ces deux types d'item. Il permet ainsi de simuler une conversation en ajoutant un
enregistrement de plus a ces items. L'enregistrement de I'item Conversation joue en
premier. 1l est suivi de I'item exemple ou vérifier qui suggere ou corrige une réponse. Une
fois que les étudiants ont enregistré leur propre réponse, ils peuvent alors jouer les 3
enregistrements pour écouter la conversation complete.

Les images et le texte qui ont été ajoutés a I'item dans le Planner sont ignorés dans le
programme étudiant.

Cet item est en fait compléetement transparent dans le programme étudiant. 1l est

également caché dans le menu de I'étudiant. Seul le titre de I'item qui le suit est visible,
comme illustré ci-dessous :

Items Conversation dans le |Mé&mes Items dans le menu

A, Note
menu Planner Etudiant
# Chapter 9 - Part a
&% Chapter 3 - Part a
@ Copyright 4| | @ Chapter9-Parta
f g ;ii;éi’: c; i @ Copyright Les items intitulés 9.2/1,
0@ EXo-1 @ LECCION 9 9.2/2,9.2/3 9.2/4 sont des
= Ex9-2 [;_] g pEZIE_EIRA RARIE items Conversation. lls sont
‘o EX9-2 o Exo-2 couplés avec les items qui les
Be® Ex0-2/1 g EX92 suivent directement. (9.2/1a,
::'_': Ex 9-2{1a 57 Ex9-2f1a 9.2/2a,..., etc.) L'exemple
% z’ggb 37 Ex9-2/tb audio qu'ils incluent est lu
e f 5 Ex9-2f2a automatiquement lorsque
- Ex 9'2f28 _— Ex 9_2I2b 'z . , . .
= Ex9-2/2b 3 o I'étudiant sélectionne un item
P Ex9-2/3 = oo 13b Vérifier ou Exemple dans le
57 Ex9-2f3a ~ menu
Bk 57 Ex9-2/4a :
=+~ Ex9-2/3b =¥ Ex9-2/4b
. Ex9-2/4
o Ex9-2/4a
57 Ex9-2/4b

Puisque aucune saisie n'est possible dans cet item, il n'est pas représenté dans le Tracker.
Seuls les items Exemples et Vérifier qui le suivent sont représentés et peuvent étre notés.

Attribuer des notes.

Lorsqu'une legon est utilisée a des fins de test, il peut étre nécessaire de noter ce test.

Bien que I'évaluation des réponses et l'attribution des notes se fassent du Tracker, la note
maximale sur laquelle I'item est noté est attribuée dans le Planner, pour chaque item.
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Les notes peuvent étre définies a la création de I'item ou ajoutées ultérieurement.

B[ﬂ Introduction Il
g Tea Couper
..... 2 Con 3
_____ @ New Copier
cea? fill i Coller
s Exal‘ Nouvel Item »
5 |
..... ._: Verg Supprimer
..... ~, Mu Res 5
’. Fill-; \estaurer
..... @ Ask Propriétés

_ -~ La note maximale de I'item est attribuée a partir de la
fenétre des Propriétés de I'item.

Cliquez a droite sur I'item et sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel.

(g Item Properties @

ltem I
~ Type tem Name: |New ftem
@ " Introduction
= & Example ltem Mark: Inone vI
i it Mark{none
2, © Very N
[T Match Cad_s2
_'}_I " Conversation - F /3
. : Randamiz{ /4
ﬁl ¢ Reading Play Limit: —,/f g _Ll
ﬁl " Multiple Choice 77
2| € Fibin A
ﬁ " Teaching Point

Cliquez sur la fleche a la droite du champ Note Maximale de L'lItem pour sélectionner
la note maximale qui peut étre attribuée a cet item lors de son évaluation. Ces notes sont
prédéfinies dans le systeme.

/8 signifie que I'item sera noté sur 8 points.

Option Note Partielle

Cette option n'est disponible que pour les items Question A Compléter.

En rappel, les items de type Question A Compléter sont corrigés par l'ordinateur. Si
I'étudiant répond incorrectement, l'ordinateur lui assigne O; dans le cas d'une réponse
exacte, I'ordinateur lui attribue la note maximale. Imaginons maintenant que cet item A
Compléter contient plusieurs mots cachés, et qu'une des réponses offertes par I'étudiant
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pour un des mots cachés est fausse ; la note attribuée par lI'ordinateur pour cet item est
quand méme de 0, indépendamment du nombre de réponses exactes dans cet item.

L'option Note partielle permet au systeme de calculer le pourcentage de réponses
correctes dans un item comprenant plusieurs mots cachés, et d'attribuer la note
correspondante a ce pourcentage a l'item.

Considérons par exemple un item A Compléter contenant 3 champs a compléter et dont
la note maximale attribuée est de 3. L’étudiant rempli correctement 2 de ces champs,
mais fait une erreur dans le troisieme. Si I'option Note Partielle a été cochée dans les
propriétés de I'item, la note attribuée est 2/3. Si I'option Note Partielle n'a pas été
sélectionnée, la note attribuée pour le méme item est alors 0/3.

Parce que CAN-8 arrondi la note attribuée au nombre entier le plus proche, les résultats
seront plus précis si l'instructeur attribue une note divisible par le nombre d'espaces a
compléter. Par exemple, il est préférable d'attribuer & un item qui contient 3 mots cachés
une note /3, /6 ou _/9 pour obtenir un résultat plus précis.

r B
& Item Properties li:?-_J
ltem l
Type ltem Name: ISeasons
@ " Introduction
tem Mark: 78 I
":I " Example =
:—'_l  Verdy [V Part Marks Given
|~ Match Case
“«  Conversation
=
%| © Reading

L'option Note Partielle est définie par item et non par Planner; vous pouvez donc décider
d'avoir dans la méme lecon des items avec l'option note partielle, et des items sans.

Cette option s'active dans la fenétre des Propriétés de I'item. Cliquez sur la boite devant
pour la cocher.

Notes:

»Par défaut, cette option est désactivée a la création de I'item.

»Cette option est uniquement disponible pour les items de type A Compléter. Elle est
grisée dans la fenétre de proprietés des autres types d'item.

»Bien que les items A compléter soient corrigés par le systéme, les instructeurs peuvent
toujours et en tout temps changer une note attribuée par le systeme. Ceci est fait dans le
Tracker et est donc détaillé dans le chapitre qui lui est réserve.
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Les Claviers Virtuels de CAN-8

Les claviers virtuels CAN-8 sont des composants logiciels qui affichent a I'écran la
représentation graphique d'un clavier dans une langue différente de celle du clavier de la
machine. Il peut étre utilisé seul ou en alternance avec le clavier physique. Pour les
utilisateurs bi-ou multilingues, il permet de basculer facilement entre deux jeux de
caractéres ou alphabets.

L'opération d'un clavier Virtuel est faite soit avec la souris, soit avec le clavier de la
machine.

Les claviers Virtuels peuvent répondre a des besoins variés :

Dans certaines langues, les caracteres nécessaires pour la saisie de texte des items
Ecriture ou Question A Compléter ne sont pas disponibles sur un clavier standard.

D'autres langues telles que le chinois et le japonais, possédent plus de caractéres qu'un
clavier standard ne peut accommoder. Dans cette éventualité, il existe des logiciels
supplémentaires, connus sous le nom de Gestionnaire de Méthode de saisie. La
flexibilité d'un clavier Virtuel, qui peut étre édité pour les besoins d'une lecon spécifique
ou d'un dialecte, peut é&tre un atout majeur.

Le logiciel CAN-8 inclus 20 claviers Virtuels prédéfinis. Ceux-ci peuvent étre utilisés
tels quels ou édités par lI'auteur de la lecon suivant les besoins. D'autres peuvent étre créés
pour les besoins spécifiques d'une legon mais aussi d'un langage.

/////

suivant le besoin identifié :

e Soit sauvegardés uniquement dans la lecon pour laquelle ils ont été adaptés.

« Soit sauvegardés globalement. Ils sont alors ajoutés a la liste des 20 claviers
prédéfinis et deviennent ainsi accessibles et utilisables dans toutes les autres
lecons du systeme, en tout temps.

e Soit encore sauvegardés a la place d'un des 20 claviers prédéfinis.

Les sections suivantes détaillent comment sélectionner, éditer et utiliser des claviers
virtuels dans un Planner. L'utilisation de ces claviers virtuels par les étudiants est décrite
dans la section Clavier Virtuel du chapitre Interface de I’étudiant.
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Sélection des Claviers

Opbons | Tede Tékphone  Ade

Exercice » )
Planner ) Ralenti Activé
Taille Originelle de la Legon.
;b 5" test Sélection Des ltems »
tvaluation »
T Clavier » v Aucun
Optionnel
Nouveau
Sélectionner

Il faut d'abord ouvrir un Planner pour pouvoir ajouter un
Clavier Virtuel.

Dans la barre de menus choisissez : Options > Planner
>Claviers puis cliguez I'option Sélectionner.

La liste des claviers disponibles dans le systéeme apparait.
Celle-ci inclus les 20 claviers prédeéfinis plus ceux qui ont été
créés/édités et sauvegardés globalement par les instructeurs.

Cliquez sur le titre du clavier que vous voulez intégrer a la
lecon.

Dés que le clavier apparait a I'écran, il peut étre utilisé dans
le Planner de cette lecon. Lorsque vous fermez le Planner, le
clavier est automatiquement sauvegardé dans la lecon. 1l est
visible et utilisable par les étudiants dans les items qui
nécessitent une saisie écrite seulement.

Utilisation des Claviers.

Les claviers optionnels dans un Planner sont toujours optionnels contrairement a I'écran
étudiant. L'instructeur peut passer du clavier virtuel au clavier de la machine en tout

temps.
Le clavier Virtuel a deux statuts :

e Activé
o Désactivé.

Arabic
Arb 102
Cyrillic
Cyr Ukr
Cyr Mod
Czech
French
German
Hangul
Hebrew
Hiragana
HRussian
IPA

IPA Ver2
Katakana
Qwertz
Spanish
Sylabic
us
Vietnam

Cayuga
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Lorsque le clavier est désactivé son interface devient semi-transparente.

Statut Activé Statut Désactiveé
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o Lorsque le clavier Virtuel est désactivé, le langage affiché lors de la frappe d'une
touche sur le clavier de la machine est celui défini dans le systéme d'exploitation.

o Lorsqu'il est activé le caractére saisi lorsqu'une touche du clavier de la machine
est pressée est le caractére correspondant sur le clavier virtuel.

Pour taper avec le clavier Virtuel, I'instructeur doit premiérement activer le clavier virtuel
en cliquant sur la surface de travail de I'item, puis sur I'interface du clavier. Il suffit
ensuite de taper sur son clavier physique. Alors que les touches du clavier physique sont
sélectionneées, les touches associées a leur location sur le clavier virtuel sont mises en
surbrillance et le caractere du clavier virtuel apparait dans la surface de texte.

Alternativement, l'instructeur peut se servir de sa souris et cliquer directement sur les
touches du clavier virtuel.

Pour basculer vers le clavier physique, désactivez le clavier virtuel en cliquant sur la
surface de texte, et le clavier virtuel deviendra semi-transparent (désactiveé).

Les touches de modification Maj, Alt, et Ctrl ainsi que les combinaisons de ces trois
touches permettent d'accéder jusqu'a 8 niveaux de disposition du clavier.
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Ces touchent se verrouillent dés que vous cliquez dessus, pour permettre de cliquer sur
une touche de saisie de ces niveaux. La touche Ver Maj (Caps Lock) est utilisee pour
verrouiller les touches de combinaison utilisées. Pressez Ver Maj une deuxieme fois
pour déverrouiller.

Les caracteres accentués, les ligatures et autres variantes de caracteres sont obtenus:

« Encliquant a droite sur la touche du clavier virtuel contenant le caractere de base,
puis en sélectionnant la variante désirée parmi celles proposées.

« En tapant le caractére de base puis en cliquant a droite sur ce caractere une fois
qu'il est tapé. Il suffit alors de choisir la variante désirée.

« En tapant le caractére de base, puis en appuyant simultanément sur les touches
CTRL + A. Appuyez sur ces 2 touches autant de fois que nécessaires pour obtenir
la variante désiree.

Créer/Editer un Clavier

Il est possible de modifier un des claviers existants pour y ajouter/enlever des caracteres
ou pour simplement changer sa disposition.

Il est aussi possible de créer un nouveau clavier qui répondra aux besoins spécifiques de
la lecon.

NOTE:

»Si vous créez un nouveau clavier avec l'intention de le sauvegarder globalement dans le
systéeme c'est a dire de I'ajouter a la liste des claviers pour qu'il puisse étre utilisé dans
d'autres lecons, par d'autres utilisateurs, ou si vous voulez éditer un des claviers existants
et sauvegarder les modifications de facon permanente, il FAUT absolument que la
session CAN-8 soit ouverte sous le compte de MASTER avant de commencer I'édition ou
la création. (\Voir la section Sauvegarder les claviers pour plus de détails)

»Si vous créez un clavier avec un compte instructeur, vous ne pourrez le sauvegarder que
localement (dans la legon seulement)
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La procédure pour créer un clavier est identique a celle pour éditer un clavier.

Une fois que le clavier & modifier est a I'écran, pour changer les caracteres sur un clavier:

Pour créer un nouveau clavier, sélectionnez Options > Planner > Claviers puis
Nouveau.

Un clavier QWERTY apparait a I'écran.

Pour éditer un clavier, sélectionnez Options > Planner > Claviers Puis
Sélectionner et choisissez dans la liste de claviers celui que vous désirez éditer.

Cliquez a droite sur la touche a changer.

Modifier Caractére

; Sélectionnez Modifier le caractére dans le
menu contextuel. Quand la touche est en mode édition, elle est en surbrillance
rouge.

(G Code Caractére

Saisir Nombre UNICODE
Inclure les zéros.
00ED

oK Cancel

Dans la fenétre Code Caractére
saisissez le nombre UNICODE hexadécimal de 4 chiffres correspondant au
caractére que vous désirez placer sur cette touche.

(Les listes des caracteres Unicode et les codes associés se trouvent sur
www.unicode.org)

Sélectionnez OK dans cette fenétre et le nouveau caractére apparait sur le clavier.

La touche redevient bleue.

Répétez ces étapes pour chaque caractére qui doit étre modifié ou ajouté.

Il'y a 8 niveaux de disposition dans un clavier CAN-8:

Le niveau principal - Typiquement utilisé pour les lettres minuscules.

Le niveau SHIFT ou Maj - Typiquement utilisé pour les lettres majuscules.
Le niveau ALT

Le niveau CTRL

Le niveau SHIFT + ALT
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e Leniveau SHIFT + CTRL
e Leniveau ATLT + CTRL
e Le Niveau SHIFT + ALT + CTRL

Vous pouvez ajouter des caracteres dans chacun de ces 8 niveaux.
Une fois le clavier créé ou modifié, il faut sauvegarder les modifications.

Sauvegarde des Claviers

Par défaut, quand un instructeur ajoute un clavier a la lecon a partir de la liste des
claviers, celui-ci est sauvegardé automatiquement dans la lecon et sera mis a la
disposition des étudiants quand ils entreront dans la lecon dans un item qui requiert une
saisie écrite.

Cependant, si des modifications ont été apportées au clavier pendant la session de
Planner, ces modifications doivent étre sauvegardées pour étre accessible aux étudiants et
dans les sessions subséquentes de ce Planner.

Il'y a deux options pour sauvegarder les modifications :

o Lapremiére est de sauvegarder le clavier édité dans ce Planner seulement. Cette
sauvegarde est dite Locale. Ce clavier ne pourra pas étre réutilisé ni étre partagé
avec d'autres Planners.

o Laseconde option est de donner un nom a ce clavier, puis de le sauvegarder avec
les claviers prédéfinis dans le systeme, c'est a dire Globalement. 1l fera alors
partie de la liste des claviers disponibles pour tous les instructeurs, dans tous les
Planners.

NOTE : Seul I'utilisateur MASTER peut sauvegarder un clavier
globalement. Si le clavier est créé ou modifié par un utilisateur avec des
privileges instructeur, il ne pourra étre sauvegardé que localement.

Sauvegarder localement 5

Pour sauvegarder un clavier localement, cliquez sur I'icone située dans I'angle supérieur
gauche du clavier. Cette icdne n'est active (ou en surbrillance) que si le clavier a été
modifié. Les modifications sont sauvegardées des que I'icone est pressée.

% N
Sauvegarde Clavier l s I

; " Vous avez modifi€ le clavier mais ne I'avez pas sauvegardé dans la

' legon. Désirez-vous le faire maintenant ?

Yes No
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Si vous oubliez de sauvegarder des modifications au clavier, un avertissement apparaitra
lorsque vous quitterez le Planner.

Note:
»Les instructeurs et le superviseur du systeme (MASTER ID) peuvent éditer et
sauvegarder un clavier localement.

Sauvegarder globalement

Si le Superviseur du systéme a créé ou modifié ce clavier dans I'intention de I'ajouter a la
liste des claviers accessibles par tous les utilisateurs, alors ce clavier doit étre sauvegardé
globalement.

La sauvegarde globale d'un clavier ne peut étre faite que si l'utilisateur a ouvert la session
CAN-8 en tant que Superviseur du Systeme (MASTER ID)

« = Cliquez sur l'icone Global

« ATinvite de saisie, entrez un titre pour ce clavier.
Cliquez sur OK

o Ce clavier est maintenant accessible a tous les utilisateurs par la liste des claviers
prédéfinis sous ce titre-1a.

Note :

»Seul le superviseur du Systéeme peut sauvegarder globalement. L'icéne Global n'est pas
présente sur l'interface du clavier si l'utilisateur a ouvert la session CAN-8 avec un ID
d'instructeur.

»Si le Superviseur Systeme tente de sauvegarder globalement un clavier et lui donne un
nom qui existe déja dans le systeme, un avertissement que le clavier existant sous ce nom
va étre remplacé par ce nouveau clavier apparait. Cliquer sur OK pour remplacer le
clavier existant, ou Annuler pour saisir un autre nom dans le champ Titre.

»Si un instructeur a édité un clavier et désire que ce clavier soit ajouté a la liste des
claviers du systeme, l'instructeur doit sauvegarder son clavier localement, puis ouvrir une
session en tant que systéme superviseur, et a partir du Planner de la lecon, le sauvegarder
globalement. Ceci peut étre fait en tout temps, tant que le clavier existe dans la lecon. Si
le clavier est supprimé de la lecon, il ne peut plus étre restauré, il doit étre recrée.

Supprimer un Clavier d'une Le¢on

Si l'instructeur a besoin d'un clavier virtuel pour créer le contenu des items (dans le
Planner) mais ne veut pas que ce clavier soit présent dans I'écran étudiant, il doit alors le
supprimer du Planner avant de quitter le Planner. Les caractéres saisis avec le clavier
virtuel ne sont pas affectés par la suppression du clavier de cette lecon. Pour supprimer le
clavier de la lecon, cliquez sur I'icone X ou Exit dans I'angle supérieur droit de l'interface
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du clavier.

r N
Clavier @

~ 1 Vous avez choisi d'enlever le clavier de la legon. Il ne sera plus
@' disponible pour les enseignants ni pour les étudiants. Cliquez sur OK
pour confirmer cette action ou sur ANNULER pour garder ce clavier.

OK Cancel | I

Au message d'avertissement, sélectionnez OK pour confirmer la suppression.

Note :
»Supprimer un clavier global d'un Planner ne le supprime pas du systeme.

Clavier Optionnel

Dans le Planner, le clavier Virtuel est toujours optionnel. L'instructeur peut donc basculer
du clavier Virtuel au clavier systeme en tout temps.

Dans le programme étudiant, par défaut, le clavier virtuel est activé, c'est a dire que
lorsque I'étudiant saisi du texte avec le clavier de la machine, les caractéres saisis sont
ceux du clavier virtuel.

Si dans le cadre de la lecon, il est nécessaire que I'étudiant puisse basculer du clavier
machine au clavier Virtuel, il faut alors ajouter le paramétre optionnel.

L'étudiant bascule alors d'un clavier a I'autre en cliquant sur le clavier virtuel pour
I'activer et se servir du jeu de caracteres qu'il contient, ou en cliquant sur I'interface CAN-
8 en dehors de I'interface du clavier virtuel pour le désactiver et saisir le texte dans la
langue définie pour le clavier systeme.

Lg.;no_m Texte Téléphone  Aide

) Exercice » L -

Planner > Ralenti Activé

Taille Originelle de la Lecon.

Sélection Des Items »
Evaluation >
Clavier » | Aucun
| ¥ Optionnel
|
Nouveau
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Pour ajouter le parametre Optionnel a un clavier, une fois le clavier sauvegardé dans le
Planner sélectionnez Options > Planner > Claviers dans la barre de menus, puis cliquez
sur Optionnel. Une coche devant ce parameétre apparait dans le menu.

Options du Planner

Certaines des options disponibles pour une lecon s'appliquent a I'ensemble du Planner,
c'est a dire pour tous les items qui appartiennent a cette lecon, alors que d'autres options
s'appliquent uniquement a un item spécifique.

Options | Text Phone

v Slow Enable
Legacy Window Size
Item Selection >
Feedback >
Keyboard »

Ces options ont donc été classees selon leur type et se trouvent sous Options dans la
barre de menus.

Ces options ne sont accessibles que lorsqu'un Planner est ouvert et actif. Elles sont
autrement grisées.

Ces options controlent :

o Lapossibilité pour les étudiants de ralentir/accélérer le son.

o La compatibilité de I'affichage pour des lecons créées a I'origine pour un affichage
de résolution moindre .

e La présentation des items.

e Le mode de sélection des items.

e Lanavigation en arriéere de I'étudiant a travers une lecon.

o Le type de feedback offert aux étudiants pour les items corrigés par I'ordinateur.

e L'acces aux Claviers Virtuels.

Ralenti

Cette option est activée par défaut.
) W) (e B o
e 4 L NEN -

S WY AT Lorsqu'elle est activee, la barre de
contr6le de la vitesse du son est présente. Elle permet aux étudiants d'écouter I'audio d'un
item, ( exemple offert par I'instructeur ou leurs propres enregistrements) a vitesse ralentie
ou accélérée. Cette option n'affecte en rien le ton de I'enregistrement.

Cliguez sur Options > Planner > Ralenti Activé dans la barre de menus pour désactiver
I'option.
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Taille Originelle

Cette option permet la compatibilité de I'affichage avec des legons créées dans des
versions antérieures de CAN-8.

Elle réduit la taille de I'affichage de ces lecons a la taille d'origine dans laquelle la lecon a
éteé créée, préservant ainsi le format du texte tel qu'il était initialement congu sans retour
chariot.

Des que le systeme détecte que la lecon ouverte a été créée dans un autre format
d'affichage, cette option est automatiquement activeée.

Elle peut étre désactivée dans les legons non-cryptées pour afficher les items dans le
format actuel. Vérifiez cependant au préalable que le format du texte est acceptable, ou
reformatez le texte pour accommoder la taille de la surface de travail. Il suffit
généralement de rajouter des retours chariot pour empécher le retour automatique du
texte a la ligne précédente.

Pour activer/désactiver cette option, cliquez sur Taille Originelle de la Lecon dans le
menu Options > Planner. Une coche devant cette option confirme son statut actif.

Cette option n'est pas faite pour étre utilisée sur des lecons créées dans cette version de
CAN-8.

Sélection des Items

Elle détermine le mode et I'ordre dans lequel les items sont présentés aux étudiants.

Il'y a4 choix :

Ralenti Activé
« Avec Menu

Taille Originelle de |a Legon. « Séquentiellement

Sélection Des Items » v AvecMenu o Aléatoirement
Evaluation » Séquentiellement o Bouton Retour
Clavier » Aléatoirement Active

v Bouton Retour Activé

Les paramétres par défaut a la création d'un Planner sont Avec Menu et Bouton Retour
Activé.

Ces 4 parametres s'appliquent aux lecons placées en mode Pratique ou Test
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L'illustration ci-dessous démontre comment ces options affectent I'affichage des items:
Avec menu :

@. Chapter 9-Parta

-
:

-~
§l€cao~9 | Introduction

PRIMERA PARTE —_—
a8 EX9-1

& EX9-1

«? Ex9-1/1-8
= (M exs2
EX9-2
Ex9-2/1a
Ex 9-2/1b
Ex 9-2f2a
Ex 9-2/2b
Ex 9-2/3a
Ex9-2{3
Ex 9-2{4a
Ex 9-2/4b
Ex 9-2/Sa
Ex 9-2/S0
Ex 9-2/6a
Ex 9-2/6b
Ex 9-2/7a
Ex 9-2/7b
Ex 9-2/8a
Ex 9-2/¢b
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Mode aléatoire ou séquentiel :

‘@ Chapter 9- Parta
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Introduction
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®
facnd
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Avec Menu

Mode par défaut des lecons a leur création.

Dans ce mode, I'acces aux items est fait via un menu qui est affiché lorsque I'étudiant
ouvre la lecon. (voir illustration). Les étudiants peuvent voir et sélectionner les items
dans l'ordre qu'ils choisissent, aussi souvent qu'ils le désirent.

Si, en conjonction avec ce parametre, la lecon est en mode Test, les étudiants peuvent
reprendre le test et refaire les exercices plusieurs fois.

Séquentiellement

Si vous sélectionnez Séquentiellement le menu est alors caché. L'affichage de la lecon et
de la surface de travail des items s'étendent sur 'interface entiére.

Les items de la lecon sont présentés en sequence, dans l'ordre ou ils se trouvent dans le
Planner, jusqu'a la fin de la legon.

Note:

Quand les réponses sont présentées sequentiellement

»Les étudiants ne peuvent pas choisir I'ordre dans lequel ils répondent aux questions.
»Si les options Séquentiellement et Test sont conjuguées, une fois que les étudiants ont
répondu a toutes les questions du test, ils ne peuvent plus reprendre le test ni changer
leurs réponses.

»En mode pratique et en mode test, si les étudiants ignorent les premiéres questions puis
enregistrent dans les questions suivantes, et quittent la lecon avant la fin, seules les
questions suivant celles ou une réponse est enregistrée seront présentées.

»En mode pratique, I'étudiant qui atteint la fin de la lecon peut la recommencer du début
alors qu'en mode test, une fois que I'étudiant termine les exercices, il ne lui est plus
possible de retourner dans la lecon, a moins que I'instructeur supprime les données
enregistrées pour cet étudiant dans cette lecon, place la lecon en mode pratique, ou encore
en mode revue.

Aleatoirement

Comme pour le mode séquentiel, le menu d'une legon placée est en mode Aléatoire est
caché. L'affichage de la lecon et de la surface de travail des items s'étendent sur
I'interface entiere.

Cette option change I'ordre dans lequel les questions sont présentées aux étudiants.
Chaque étudiant recoit les questions dans un ordre different de I'utilisateur qui travaille
sur la station voisine, rendant le copiage inutile. Cette option évite aussi la mémorisation
visuelle des réponses si le test est pris plusieurs fois.
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Note:

»Si la legon est divisée en sections (ou groupes d'items), séparées par des items
Introduction, les items appartenant a la premiére section sont d'abord présentés de fagon
aléatoire; c'est seulement une fois que tous les items de la premiére section ont regu une
réponse que les items de la deuxiéme section sont présentés, aussi de fagcon aléatoire, et
ce jusqu'a la fin de la legon.

Note :

»Les étudiants doivent répondre a tous les items d'une section avant de pouvoir passer a
une autre section. S'ils décident de ne pas répondre a une ou plusieurs questions, et
appuient sur le bouton Suivant sans enregistrer de réponse, le ou les items ignorés sont
replacés dans le groupe des items restants pour la section. L'étudiant ne pourra pas passer
a la section suivante avant d'avoir répondu a tous les items de la section courante.

»Les items Conversation et Enseignement apparaissent toujours avant I'item avec
lequel ils sont couplés (I'item qu'ils précédent) dans le Planner.

Bouton Retour Active

Cette option s'ajoute a une des trois autres options. Elle permet aux étudiants de retourner
a un exercice qu'ils ont vu précédemment.

Cette option est activée par défaut.
Désactiver cette option empéche I'étudiant de revenir a un item précédent, a moins qu'elle

ne soit jumelée avec I'option Avec Menu puisque I'étudiant pourra toujours accéder a cet
item en le sélectionnant dans le menu.

Feedback
Feedback »  Pas de Feedback
Clavier » Correct{Incorrect

| v Afficher Réponse

Ce parameétre ne s'applique qu'aux items de type Question a compléter et Choix
Multiple et comprend trois options:

Ces options s'appliquent généralement quand la lecon est en mode Exercice.
Aucun Feedback n'est offert quand la lecon est en mode test a moins que l'item ne soit
pas noté (pas de note attribuée a cet item dans le Planner)

Le feedback est affiché dans la barre d'information de I'exercice. Les corrections sont
affichées dans la zone de texte.
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Pas de Feedback

Ne donne aucun indice a I'étudiant si sa réponse est correcte ou non. Une fois sa réponse
soumise, I'étudiant recoit une invite d'appuyer sur le bouton suivant pour passer au
rochaln |tem

F||| In the blanks

Correct/Incorrect

Indique a I'étudiant si la réponse soumise est correcte ou non mais n'offre pas la bonne
réponse.

L'information est affichée a la droite du bouton Suivant dans la barre d'information de
I item:

Fl|' in the blanks | 0 Your answer is not correct

Afficher Réponse

Cette option est I'option par défaut. Il indique si la réponse soumise est correcte ou non,
et Si non, |nd| que la reonse correcte

Your answel" is not correct.

T|"|r-' C Hm-'lf answer: are shown

Pour les questions de type a compléter, les corrections sont affichées sous le champ de
saisie sur fond vert.

-

The carrect answars are shown,

ent on TETEREN and a meeting on [TTESEN.
uesday

Dans cet exemple, I'étudiant a saisi deux réponses.

o Lapremiére est incorrecte, et la boite verte sous la réponse de I'étudiant donne la
correction.
o Ladeuxiéme réponse est correcte. Il n'y a donc aucune correction offerte.

Besoin d’Aide? : support@can8.com 95




Yes, Europe is a continent.
2= No, Europe is a continent.
<l No, Europe is a country. : : .
’ * I Y Pour les questions de type Choix Multiple,
la réponse correcte est indiquée sur fond vert, la réponse incorrecte soumise sur fond
rouge.

Dans cet exemple, I'étudiant a choisi la réponse 3. La réponse correcte est la réponse 2.

Claviers

Les claviers Virtuels CAN-8 sont définis par Planner. Si un clavier est sélectionné dans le
Planner. Il apparait dans tous les items qui nécessitent une saisie au clavier.

Un seul clavier ne peut étre defini par Planner.
Les 4 options sous le menu Claviers sont:

o Aucun (option par défaut) - Aucun clavier virtuel défini dans la lecon.

o Optionnel- permet aux étudiants de basculer entre le clavier virtuel défini et le
clavier physique du systéme. - Un clavier Virtuel doit d'abord étre défini dans la
lecon avant de pourvoir sélectionner cette option.

« Nouveau - Si cette option est sélectionnée, un clavier est présenté ; il sert de
modele pour la disposition des nouvelles touches.

« Choisir- Affiche la liste de tous les claviers virtuels prédéfinis dans le systeme et a
la disposition des utilisateurs.

Les procédures pour créer, éditer, utiliser et sauvegarder les claviers sont détaillées dans
la section Claviers Virtuels de ce chapitre.

Options par Item

Ces options sont définies par item, et n'affectent donc que I'item dans lequel elles sont
placées. Alors que la plupart de ces options se trouvent dans la fenétre Propriétés de
I'item, les chronomeétres se trouvent sous Options > Item dans la barre de menus.

Pour accéder aux Propriétés de I'item, dans le menu du Planner:

Sélectionnez I'item en cliquant dessus avec la souris.
Cliguez ensuite a droite sur I'item.

Dans le menu contextuel, sélectionnez Propriétés.
La fenétre illustrée sur la gauche apparait.
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G Popriétés - |
tem '

Type Nomdeltem: [Ex.92
(3 € wiroduction _ .

_7_" C Bremple Note Maximale de I'tem [_Q—L‘
2| © Vater I~ Note Partielle

E £ Corveseation [ Respecterla Casse

,’,'\‘ " Lecture =

.i:] (" Choix Muttiple

_“] & ACompléter

\g © Enseignement

| © Evegare

3| C Smutané

@] C Ecitue/Dictée

@] © Désactivé

OK I Cancel

Certaines de ces options sont spécifiques a un type particulier d'items. Elles sont grisées
si elles ne sont pas disponibles pour le type d'item sélectionné.

Note Maximale

Comme mentionné dans la section Attribuer une Note, cette option défini la note sur
laquelle I'item sera noté.

Cette option n'est disponible que pour les items qui requierent une réponse de I'étudiant et
est donc désactivée pour les items de type Introduction, Enseignement et Conversation.

Note Partielle

Cette option ne s'applique qu'aux items de type A Compléter. Elle est désactivée pour
tous les autres types d'item.

Cette option permet de diviser la note finale par le nombre de champs de saisi inclus dans
I'exercice.

Si cette option n'est pas cochée, le score pour cet item est calculé sur I'ensemble de tous
les champs de saisie. Si une des réponses soumises est incorrecte, I'item entier est
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considéré incorrect et le score qui lui est attribué est 0. Si par contre cette option est
cochée, et qu'elle contient plus d'un champ a compléter, chaque réponse se voit attribuer
une fraction de la note finale.)

Pour des détails additionnels, voir la section A Compléter.

Respecter la Casse

Cette option est unique aux items de type A compléter.

Dans le contexte d'une lecon, il peut étre nécessaire que la saisie soumise respecte la
casse. En temps normal, les caractéres minuscules et majuscules sont considérés
identiques et la réponse est donc considérée correcte quelle que soit la casse utilisée dans
la réponse.

Si cette option est cochée, les réponses doivent respecter la casse pour étre considérées
correctes.

Cette option est désactivée par défaut.

Réponses randomisées

Option disponible seulement pour les items de type Choix Multiple.

Cette option est activée par défaut. Elle évite la mémorisation visuelle des réponses dans
ce type d'items. Chaque fois que I'utilisateur refait un méme exercice de ce type, les
mémes choix sont présentés pour la réponse, mais chaque fois dans un ordre différent.
Chaque étudiant voit les réponses dans un ordre différent.

Pour enlever cette option, il suffit de la décocher dans les propriétés de I'item. Les
réponses proposées seront alors toujours présentées dans le méme ordre,
indépendamment du nombre de fois que la méme question est présentée aux étudiants.

Note :

»Cette option est définie par item. Elle ne s'applique qu'a I'item dans lequel elle est
activée.

»Si cette option est définie dans un item, il faut faire attention de ne pas placer de texte
en dessous du dernier choix offert car cette ligne sera considérée comme faisant partie de
la réponse et sera randomisée avec cette derniére.

Lecture du son

Cette option limite le nombre de fois ou I'étudiant peut écouter I'enregistrement de
I'enseignant dans cet item lors d'un test.
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Il y a quatre options :

o Pas de limite est I'option par défaut. L'étudiant peut écouter le son autant de fois
qu'il le désire.

o Une seule fois. L'étudiant ne peut écouter I'exemple offert dans I'exercice qu'une
seule fois.

e Jusqu'a 2X et Jusqu'a 3X permet aux étudiants d'écouter I'exemple au plus 2 ou
3 fois (respectivement) ou moins s'ils le désirent.

Nom de [ltem: |2

Note Magximale de ['ltem: |none v I

-

-

s :

Lecture du son iF’as de limite I
Pas de limite
Une seule fois
Jusqu'a ZX
Jusqu'a 3K

0K | Cancel

Notes :

»Cette option s'applique uniquement si la lecon est placée en mode TEST. En mode
Pratique ou Révision, cette limite ne s'applique pas.

»Lors de la lecture du son, les étudiants ne peuvent ni arréter le son, ni retourner en
arriere en cliquant sur la bande sonore.

»Si l'option du Planner Ralenti Activé est présente, les étudiants peuvent ralentir ou
accélérer la lecture du son.

»Si le texte et le son sont synchronisés, le texte synchronisé est surligné lorsque le son
correspondant est joué, mais cliquer sur le texte ne permet pas de réécouter le son.
»Une fois le nombre maximal de lecture atteint, les étudiants ne peuvent plus écouter cet
enregistrement pour la durée restante du test, méme s'il leur est possible de retourner en
arriere et de refaire cet exercice.

»Ces limites de lecture peuvent étre définies dans tous les types d'item, y compris dans
les items de type Instruction.

Les chronometres

Le systeme peut imposer des limites temporelles pour les items. Ceci est particulierement
utile pour la création de tests chronométrés.

Pour accéder au chronometre, il faut tout d'abord sélectionner et ouvrir un item dans le
Planner, puis sélectionner Options > Item > chronometre dans la barre de menus.
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La lecture du chapitre Chronometres de la section du Player est recommandée avant de
définir un chronometre dans un item.

Les chronometres permettent :

e de limiter la durée maximale de I'enregistrement d'un étudiant.

o de limiter la durée totale qu'un étudiant peut passer dans un item.

o d'imposer un temps de réflexion avant I'enregistrement de la réponse.

o d'automatiser la séquence entre les items.

o d'empécher les étudiants de choisir les items dans un certain ordre ou d'en ignorer

certains.
La fenétre de configuration des chronomeétres est divisée en deux sections :

o Lasection Durée d'Affichage - Les options de cette section définissent combien
de temps I'item doit rester visible sur I'écran étudiant.

o Lasection Durée d'Enregistrement - Ses options spécifient la durée de
I'enregistrement de I'étudiant.

r Bl
# ° Chronométrage lﬁj

[~ Contéles Etudiants Vérouillés
Durée D'affichage
{* Sans Limite
" Durée Impartie foo :[o0

Durée d'Enregistrement

{* Sans Limite

" Durart la Lecture du Son.

" Durée Impartie o :Joo

oK | Amnuer ]

>l

Le contenu de ces deux sections varie selon I'item ouvert dans le Planner, car certaines
options ne sont pas pertinentes pour tous les types d'item.

Une seule option par section peut étre sélectionnée a la fois. Le comportement du
systeme varie selon la séquence des options choisies dans les deux sections.

L'option Controles Etudiants Verrouillés est une option indépendante. Elle n'affecte
que les contréles dans l'interface étudiante, en les activant ou les désactivant.

Certaines options sont présentes dans les deux sections. Elles doivent étre définies dans

chaque section puisque la méme option aura un impact sur la durée de lI'affichage ou la
durée de I'enregistrement selon la section dans laquelle elles sont définies.
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Il est impossible de définir un Chronometre dans les items de type Introduction et
Conversation.

Suivant le type de I'item ouvert, les options de la section Durée d'affichage sont :

e Sans limite.
o Durant la lecture du son
e Durée impartie

et les options de la section Durée d'enregistrement Sont:

e Sans limite

o Durée d'enregistrement
e Durant la lecture du son
e Durée impartie

Certaines de ces options peuvent étre grisées ou méme absentes si elles ne s'appliquent
pas au type de I'item dans lequel vous placez le chronometre.

Avant de procéder a I'insertion d'un chronometre dans un item, il est recommandé de se
familiariser avec le chapitre Chronometres du manuel étudiant.

Controles Etudiants Verrouillés.

S'applique a tous les items exceptés ceux de type Instruction et Conversation.

Généralement, lorsqu'un chronometre est ajouté a un item, I'étudiant peut accéder a toutes
les fonctions de I'item. Les boutons (enregistrer, lecture, pause, suivant, etc.) sont activés
et fonctionnels. Les enregistrements et les réponses écrites peuvent étre refaits autant de
fois que le permet le temps imparti dans le chronométre. L'étudiant peut sortir d'un item
avant la fin du chronométre en appuyant sur le bouton suivant. Le chronométrage
commence quand l'étudiant ouvre l'item, et termine soit quand la durée impartie est
atteinte soit lorsque I'étudiant ferme I'item pour passer au suivant.

Lorsque l'option Contréles Etudiants Verrouillés est cochée, les contrdles généralement
a la disposition des étudiants sont dés lors désactivés. La fonction Enregistrement est
automatisée par le systéeme, débute au moment indiqué dans le chronometre et pour la
durée spécifiée. Des que le chronometre arrive a sa fin, I'item suivant apparait s'il y en a
un, ou la lecon prend fin s'il n'y en a plus. Le bouton Suivant est aussi désactive,
I'étudiant ne peut pas sortir de I'exercice avant la fin du temps spécifié dans le
chronomeétre.

NOTE:
»L'option Contrdles Etudiants Verrouillés altére le comportement des items ainsi que
les autres paramétres des chronometres:
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» » »Si un item inclus les parametres Durée Impartie ou Pendant la Lecture du son
ainsi qu'une Limite d'enregistrement avec les Contréles Etudiants Verrouillés, la
durée totale de I'item est alors la somme de toutes les limites définies.

» » »Dans les items qui necessitent un enregistrement, la durée de la limite
d'enregistrement DOIT étre une valeur non-nulle.

Options de Durée d'affichage
Sans limite

S'applique a tous les items.

Cette option désactive le chronomeétre d'affichage, ce qui est le mode par défaut de tout
item créé.

Cette option peut étre conjuguée a une des options de la section Durée
d'enregistrement. Dans ce cas, I'étudiant peut voir I'item aussi longtemps que désiré et
prendre le temps nécessaire pour réfléchir, seule la durée de I'enregistrement est limitée.

Durant la lecture du son

S'applique a tous les items qui contiennent un exemple audio exceptés ceux de type
Instruction et Conversation.

L'option Durant la lecture du son limite I'affichage de I'item a la durée de
I'enregistrement inclus par l'instructeur. Une fois que cet enregistrement est fini, le
chronometre s'arréte et I'item est remplacé par le suivant.

Note :

»Si cette option est la seule définie dans un chronométre, elle est particuliérement
adaptée aux items qui ne nécessitent pas de réponse orale de I'étudiant (Items
Enseignement, Choix Multiple, A Compléter, Ecriture/Dictée). L'étudiant devra écouter
I'enregistrement de I'instructeur, et taper une réponse pendant I'audio si applicable.

» »Si cette option est sélectionnée dans un item qui requiert une réponse orale, elle
devrait étre jumelée avec une des options de la section Durée d'enregistrement

»Si l'option Controles Etudiants Verrouillés est sélectionnée, et qu'une limite
d'enregistrement est définie, la durée totale de I'item est accru a la somme des deux
limites pour permettre a I'étudiant d'enregistrer sa réponse.

Durée impartie

S'applique a tous les items exceptés ceux de type Instruction et Conversation.



“[tem Yiew Time

" No limit
€ Sound playtime
' Time [oo :[28

Dés que le paramétre Durée Impartie est sélectionné, la
durée totale passee dans I'item par I'étudiant est chronométrée. Cette limite en minutes et
en secondes est explicitement définie dans le champ correspondant.

Dans I'illustration jointe, I'étudiant ne peut rester qu'un maximum de 28 secondes dans
I'item.

NOTE :

»Si ce parameétre n'est pas conjugué avec d'autres parametres, I'étudiant peut travailler
librement dans I'item. Les boutons fonctionnent normalement. Les enregistrements
peuvent étre réenregistres si nécessaire. L'item peut étre termine avant la durée impartie a
I'aide du bouton Suivant

»Si l'option Contréles Etudiants Verrouillés est activée, alors:

» » »Les étudiants DOIVENT rester dans I'item pour la durée de temps définie dans ce
champ.

» » »Si la valeur de la durée impartie est inférieure a la durée de I'enregistrement de
I'instructeur, le chronométre agira comme si I'option Durant la Lecture du Son était
sélectionnée.

» » »Dans les items qui nécessitent une saisie orale, la valeur du parameétre Durée
d'Enregistrement doit étre une valeur non-nulle.

Options Durée d'enregistrement
Sans Limite
Parameétre par défaut.

Lorsque cette option est sélectionnée, aucune limite de temps autre que celle imposée par
le systéeme ne s'applique a I'enregistrement.

Durée d'enregistrement
S’applique a tout item qui requiert une réponse enregistrée. )
Ne s'applique pas aux items de type Choix Multiple, Ecriture/Dictée, A Compléter,

Instruction et Conversation

L'option Durée d'enregistrement limite la longueur de I'enregistrement que I'étudiant
peut soumettre.

La limite est définie explicitement en saisissant le nombre de minutes et de secondes dans
les champs correspondants
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~Item View Time
" No limit
€ Sound play fime
* Time fo1 : oo
[V Recording time limt  [00 : [30
0K Cancel

Utilisée seule, cette option permet aux éléves de refaire leur enregistrement autant de fois
que nécessaire avant de le soumettre, mais limite la durée de I'enregistrement soumis au
temps spécifié.

NOTE:

»Si le chronometre d'un item spécifie une Durée d'enregistrement et un Temps
imparti dans la section Durée d'affichage, le comportement de I'item différera, suivant si
les controles de I'étudiant sont verrouillés ou non:

» » »Si une Durée d'enregistrement et un Temps imparti dans la section Durée
d'affichage sont définis, mais les contréles ne sont pas verrouillés, la limite de temps
imparti pour I'affichage de I'item doit étre supérieure a la limite d'enregistrement. Dans
le cas contraire, I'enregistrement sera coupé avant la fin.

» » »Si une Durée d'enregistrement et un Temps imparti d'affichage sont touts deux
définis ainsi que I'option Contrdles Etudiants verrouillés, la durée totale de I'item est
alors égale a la somme des deux limites définies.

Durant la Lecture du Son et Limite Impartie

[V Student controls locked

— Item View Time

" No limit

* Time foo :[30
—Record Time

" No limit

" During play time only

{* Set time limit [0 :Jos

o Ces options ne sont présentes que dans les items de type Simultané, car c'est le
seul type qui permet a I'étudiant d'enregistrer pendant la lecture du son de
I'instructeur.

« Sil'option Durant la Lecture du Son est sélectionneée, la limite de
I'enregistrement dans cet item est égale a la durée de I'enregistrement exemple de
I'instructeur. Des que I'exemple se termine, I'enregistrement se termine aussi.

o Sil'option Limite Impartie est définie, la durée de I'enregistrement est égale a la
limite définie en minutes et en secondes dans les champs correspondants.
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Note :

»Si l'option Controles Etudiants Verrouillés est sélectionnée ainsi qu'une des limites
d'affichage, la durée totale dans I'item est égale a la somme des deux limites.

»Si les Contrdles Etudiants ne sont pas verrouillés il faut alors bien s'assurer que la
durée impartie pour I'affichage est supérieure a la limite d'enregistrement. Dans le cas
contraire, I'item se terminera avant la fin de I'enregistrement et I'étudiant ne sera pas en
mesure de compléter son enregistrement.

Changer les Préférences des Utilisateurs

Les parameétres par défaut du Planner sont :

o Les utilisateurs sont invités a enregistrer ou a abandonner les modifications
apportées aux items chaque fois qu'ils quittent la fenétre d'un item.

o Lorsque de nouveaux items sont créés dans le menu arborescent, ils restent fermés
jusqu'a ce que l'utilisateur double-clique dessus.

Ces parameétres peuvent étre changés par l'utilisateur lors d'une session Planner, ou en
tout autre temps et prennent effet immédiatement.

Pour modifier ces paramétres par défaut, sélectionner Editer > Préférences dans la barre
de menu puis cliquez sur lI'ongle Planner.

Les options sont :

r il
G Preferences M

Student I Tracker Planner l

I™ Open tabs for tems when created

[V Save tabs without confiming when

closing item tabs

——

0K l Cancel

'é:-,»
|

e Ouvrir I'ongle de I'item a sa création :
o Si cette option est sélectionnée, des qu'un item est créeé dans le menu du
Planner, son onglet correspondant s'ouvre automatiquement et I'item est
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en mode édition. Cette option est specialement utile si l'utilisateur
compte créer le menu avant d'éditer les items, sinon il faudra fermer les
onglets tous les 7 items créés.
e Sauvegarder I'item sans confirmation a sa fermeture :
o L'invite de sauvegarde des onglets qui apparait par défaut chaque fois
qu'un onglet d'item est fermé n'apparait plus car la sauvegarde est
automatique.

Les changements apportés sont appliqués immédiatement et peuvent étre changés en
fonction des modifications prévues pour chaque session de Planner.



